





r '"'"TF" ' ',' 1 * "' 


■■'...■ ; ■■■'"■ 






1H 






H 

fil 




, 




-a H 










ffis 





2naaOilSe-UBdap8!BHBl-3SS ;: a:_CE-'. r V-=-= 
■-: ::.:'.d3unno(s)u!i9||nq(s)8|zaujnoi9y3sS3U3_:E= ■: _£ : ;;:i:: : ; se sribayo un tuiol-o 



ejrueu&g 



JU6LU8|68J UOW 8p |E}0_|_ 



:e|l!A 

: |Bisod epoo 



ÎTT2 : (nd çpuBLULuooej) jjod 
: epuBLULUoo |bjoj_ 



WKXîléHll ua SUU03) 

: ujôuejd" 



esssjpv 
" :v\ION 



s?r - : .; ; 

' H c : : 
;- : 

3d0 



i S Al 




aaeaoav 



'=Z J3 *î '& 3P S3S 
-SBp ssp S3A3p ssi mod niuoo 1S3 
suopEnbaui suopBnbg ppiSoj 3~[ 

SNOIXVflOaNI 

SNOixvnôa 



■ssspisxs^p pf 

-qoj juopj aseq sp SMuajosip /, 

■saraijnoijiBd sanbijJwra^ssui 

-joj sp ssnbqsuMOBiEÇ) sàfïnpijpn 

us ssspjsxai pp 3ipti6jPP?4)fep P 

Wwrooa ppiSoj 33 

ix^WoaD aa 
NoixvaisNowaa 



91J8SSB3 □ 

euanbsia □ 




■3JWIO0S 3l.\ D\ SUVp 3\l\T) mdH\9W UOS }U0jpU3JA3p ïtïb SJ910 

?umuo?g sp uouDjmtoiu9(z,. w ,,suovtvnb3ui/suoiivnb^„ ' (i 3uq?Siy,, 



i SCZ '■ aiianbsia □ 



sue 6-g 



■snbipqBudïE jsiAEp np 3su)ibui b( anb isuie 
S3]nDsnuim p sajnosnfBui uoijBpj bj 3suoabj pio 
-iSoj 33 (, ajnjuoa.p apB j sp sasBq sa\ jipnboB B lap 
-rej EJinod juapBd snjd '3]pop sn[d anaujBjjua pn£) 

(z ja 1) aMiaaa v ioPV-saNauddv 



J S8C : suanbsia n 



sue g-g 



•(UOIP3S SpuBjr)) 3]pui3}BUI 

uoijEsnpnj mod HlOWcI P»oa 
jnsspaipuÀs nB ssbjS jasuouos 
jnad uo.nb saauanbss o£ : sssBjqd 
3p p sjoui ap 'saSBuii.p suinqiB £ 
•3jnp3( bj ap aSBSspuaiddBj 
b apre ( p saAisssjgojd ssjiaipb 01 

3HI1 V 

iow-saNaaddv 




i S6I : awanbsia □ 



sue g-g 



jç : euanbsia □ 



sue OL-9 





' 


■ JmKHSE 

3 ;Œ ,.-.■■■■■ -'■ fit* 


S^MK^Ë» 


. ..M 



■sue g b ç ap sjuEjua saj mod 
asEq ap anbpcai un lUBmpsuoa 
sjoui 9ij jios 'aipnosaj B S3|JUS 
9£ juEsodoid naf auiuiBiSoid un 

saaDraviv 

S3SI0HD sxow 



•(S303ld 9£ E t?) S33UEA S31[nOIJJip 

ap sapznd ssp sjpnossj e zsnof 

saazzaa saa aanaiv 




TOUT SAVC^ 

OISIRS: 
PROFITEZ D'UNE FORMULE 
SIMPLE ET PRATIQUE. 



BOOMERANG 
POURQUOI ? 

Echangez vos vieux logiciels 
contre de nouveaux titres! 
Commandez-les à des prix sym- 
pathiques avant de les échan- 
ger à nouveau. 

Faites votre choix dans une vas- 
te logithèque comportant les 
dernières nouveautés. 
Amusez-vous sans vous ruiner 
grâce à Boomerang : une solu- 
tion économique pour les insa- 
tiables du joystick. 

BOOMERANG 
COMMENT? 

Envoyez-nous les logiciels que 
vous souhaitez échanger et 
commander ceux que vous dé- 
sirez recevoir. Les échanges 
sont traités rapidement dans la 
limite de nos stocks (envoi par 
colis PTT urgent). 
La liste des titres disponibles 
évolue tous les mois en fonction 
des nouveautés parues et de 
vos demandes: c'est un pano- 
rama très complet de l'univers 
du logiciel de jeu. 



Votre adhésion au centre est va- 
lable un an et vous permet de 
recevoir cette liste tous les mois 
ainsi que le catalogue présen- 
tant les logiciels. 

QUELQUES RÈGLES 
ET GARANTIE 

Quelques règles régissent le 
fonctionnement du centre. 
Les logiciels envoyés pour 
échange doivent être des logi- 
ciels d'origine, à l'exclusion de 
toute copie, ils doivent être en- 
voyés en bon état, dans leur 
conditionnement d'origine, ac- 
compagnés de la notice d'utili- 
sation et des accessoires s'il y a 
lieu, les logiciels défectueux se- 
ront retournés. 

Le nombre de logiciels envoyés 
pour échange ne peut être su- 
périeur au nombre de logiciels 
commandés, vous pouvez par 
contre commander plus de logi- 
ciels que vous n'en envoyer ou 
même commander des logiciels 
sans en envoyer. 



Vous êtes libres d'effectuer au- 
tant d'échanges que vous le 
souhaitez, aussi souvent que 
vous le désirez, aucune con- 
trainte vis-à-vis du nombre 
d'échanges effectués ne vous 
est imposée de même en ce qui 
concerne les logiciels comman- 
dés au centre, (vous pourrez à 
votre convenance les conser- 
ver ou les échanger). 
Le centre Boomerang garantit la 
reprise des logiciels comman- 
dés ; à la valeur de reprise en vi- 
gueur à la date de la comman- 
de, cela pendant un délai de 
deux mois à compter de la date 
de la commande ou de l'échan- 
ge. 

Les logiciels reçus du centre 
sont garantis deux mois et rem- 
placés gratuitement en cas de 
défectuosité. 
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PARTICIPEZ A AMSTAR ! 

Remplissez soigneusement ce coupon et joignez-le à votre programme. Envoyez le tout à 

AMSTAR 

La Haie de Pan 

35170 BRUZ 



Le programmeur : 
Nom : 



Prénom : 



Age : 



Adresse complète 



Le programme 
Nom : 



Taille 



Périphériques utilisés 



Support : □ CASSETTE D DISQUETTE 



Compatibilité (testée) avec : D 464 D 664 D 6128 



Je soussigné, 

à une autre revue. 



A ttestation sur l'honneur 
_ , déclare être l'auteur du programme ci-Joint et ne l'avoir jamais proposé 



Le: / / à: 
Signature : 
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SUPER PROMOTION 
3 DISQUETTES 
VIERGES 99 F 



INCROYABLE ! 

HIT PACK 2 + 1942 

+ SCOOBY D00 

+ ANTIRIAD 145 F 

+ COMMANDO 86 + JET SET 

WILLY 2 + FIGHTING WARRIOR 

-.: ' ' . J 

+ TOI' ■ 

GAI VAN ■ KNIGHT 145 F 
:M::;S;s + STSEET HâWK 
-:- tkihm -'ICI 
AMSTRAD GOLD HITS N° 2 
■• BXEAÏuHRu ,- THE GOOîmES 
- AVI.:-.' EK - DESERT 145 F 
hOX - k'ONAMI'S GOLF 
PACK FIL N" 2 * [HE GREAI 
fcSi vl + REVOLUTION 169 F 
+ CAULDRON . SOat ER 
MELBOURNE® - 
+ RED HAWK 

+ ROCKNWRESTLE 145 F 
+ STARION + LANCELOT 
ALBUM GREMLIN 
+ THE WAY OF THE TIGER 
+ BEACHHEAD2 145 F 

'+ BARRY MAC GUIGAN BOX 
+ RESCUE ON FRACTALUS 
HIT PACK 1 ô + COMMANDO 
+ BOMJACK + AIR W0LF145 F 
+ FRANCK BRUNO BOX1NG 
LORICIEL HIT 1 + RALLY 2 
+ INFERNAL RUNNER 1 79 F 
+ 3D FIGHT 

LORICIEL HIT 2 + FOOT 
+ TENNIS + 5' AXE 179 F 

LORICIEL HIT 3 + Tony 
Truand+Aigle d'Or+Empire 1 79 F 
KONAMIS GREATEST HITS© 
+ GREEN BERET 
+ PINGPONG 145 F 

+HYPERSPORTS+Ye ar Kung Fu 

THEY SOLD A MILLION N°3 ® 

+ KUNG FU MASTER 

+ GHOSTBUSTER + RAMBO 

+ FIGHTERPILOT 145 F 

AMSTRAD-GOLD HITS nf 

+ BEACH HEAD 2 

+ SUPER TEST DECATHLON 

+ RAID + ALIEN8 145 F 

ALBUM FIL sjf 

+ THE WAY OF THE TIGER 

+ VL. VISITEURS 195 F 

+ GUNFRIGHT 

THEY SOLD A MILLION N°2 @ 

+ BRUCE LEE + MATCH POINT 

(Tennis) + KNIGHT LORE 145 F 

+ MATCH DAY (Foot) 

THEY SOLD A MILLION N°l @ 

+ BEACH HEAD + DECATHLON 

+ SABRE WULF 145 F 

+ JET SET WILLY 



an&T!|£tes et 



r NîOUVEAUTES !% 


AU REVOIR MONTY®. . . 


145 F 


ARMY MOVES® 


145 F 


1001 BC© 


165 F 


Aventures JACK BURTON© 


145 F 


DEEPER DUNGEONSnf . . . 


145 F 


DESPOTIK DESIGN» .... 


175 F 


DRAGON' LAIR 2©. .... 


145 F 


FIST 2® 


145 F 


ENDUR'Ô RACER© 


145 F 


GUNSLINGERfiF) 


145 F 


HEAD OVER HEALS®. . . 


145 F 


IMPOSSABALL© 


145 F 


KRAKOUT® 


145 F 


LEADER BÔARD® 


139 F 


LE PASSAGER DU TEMPS® 195 F 


LE PACTE® 


199 F 


LES PASSAGERS du vent© 


285 F 


LEVIATHAN») 


145 F 


MARCHANOIDS® 


145 F 


MARIO BROTHERS©. . . . 


145 F 


MASQUE© 


179 F 


MASTERS OF UNIVERSE© 


145 F 


METRO CROSSfis. 


145 F 


MUTANTS® 


145 F 


NEMESIS» 


145 F 


PAPER BOY© 


135 F 


RANA RAMA© 


145 F 


SABOTEUR 2® 


145 F 


SAIGON© 


145 F 


SAMOURAÏ TRILOGY®. . 


145 F 


SARACEN© 


145 F 


SCALEXTRIC ©., 


245 F 


. SCOTT WINDËR© 


225 F 


SHAOLIN'S ROAD© ... 


165 F 


SIGMA 7® 


145 F 


STAR RÂlDER 2© 


145 F 


SUPER SOCCER® 


145 F 


TAI PAN® 


145 F 


TEMPLE ÔF TERROR©. . 


135 F 


THE SENTINEL© 


145 F 


TOBROUCK© 


169 F 


TRIVIAL PURSUIT© 


:229 F 


WORLD GAMES© 


145 F 



- PROMO 75 F_ 

BRUCE LEE MOVIE 

HYPERSPORT WORLD CUP 86 



r HIT PARADE -, 


ACE OF AGES© 


. 145 F 


archonotd»; 

ASPHALT» 


145 F 
. 165 F 


BACTRON© 


. 169 F 


BILLY LA BANLIEUE©. . . 


. 179 F 


BOB WINNERÔ 


. 169 F 


BOMBJACK 2©. 


. 139 F 
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PSI 5 TRADING company©. 195 F 

SCRABBLE © 245 F 
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TAI PAN © 145 F 

THE DAMBUSTERS©. ... 195 F 

ULTIMA 3© 195 F 

WINTER GAMES© 195 F 

WORLD GAMESnf 245 F 



Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93,42,57.12 

■' exacte. Envoi le jour même de la réception de la commande par paquet poste urgent. 



Pour tout programme disponible en stock, nous téléphoner pour connaître la disponibilité t 
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Pour que votre vote soit valable et pris en considération, nous vous rappelons que vous devez cocher une case et 
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• Meilleur jeu d'arcade 




• Meilleure page titre 






□ M.L.M.3D 


Chip 


□ BALLBREAKER 


CRL 




□ STRYFE 


Ere Informatique 


□ HARRY ET HARRY (1ère partie) 


Ere Informatique 




□ ZOX2099 


Loriciels 


□ THESENTINEL 


Firebird 




□ MADDOG 


Titus 


D SHORT CIRCUIT 


Océan 




□ MANHATTAN 95 


UbiSoft 


□ MADDOG 


Titus 




• Meilleur jeu d'aventure 




• Meilleur graphisme 






□ LE PASSAGER DU TEMPS 


Ere Informatique 


□ MEURTRES EN SERIE 


Cobra Soft 




□ LA CITE PERDUE 


Excalibur 


□ SRAM II 


Ere Informatique 




□ LES PASSAGERS DU VENT 


Infogrames 


a LES PASSAGERS DU VENT 


Infogrames 




□ BOBWINNER 


Loriciels 


□ BOBWINNER 


Loriciels 




□ MASQUE 


UbiSoft 


□ FER ET FLAMME 


Ubi Soft 




• Meilleur jeu de réflexion 




• Meilleure musique 






□ ETHNOS 


Chip 


□ MEURTRES EN SERIE 


Cobra Soft 




□ MEURTRES EN SERIE 


Cobra Soft 


: □ LES PASSAGERS DU VENT 


Infogrames 




□ TENSIONS 


Ere Informatique 


□ BOBWINNER 


Loriciels 




□ L'AFFAIRE SYDNEY 


Infogrames 


O ZOX2Ô99 


Loriciels 




□ M'ENFIN 


Ubi Soft 


. □ MASQUE 


UbiSoft 




• Meilleur jeu de rôle 




• Scénario le plus original 






□ FAIAL 
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□ HACKER 


Activision 




□ LES TEMPLIERS D'ORVEN 


Loriciels 


□ LITTLE COMPUTER PEOPLE 


Activision 




□ FER ET FLAMME 


UbiSoft 


□ LE PASSAGER DU TEMPS 

□ LE PACTE 

□ MADDOG 


Ere Informatique 

Loriciels 

Titus 




• Meilleur logiciel étranger 




• Meilleur packaging 






□ LITTLE COMPUTER PEUPLE 


Activision 


□ DEMAIN HOLOCAUSTE 


Chip 




□ THANATOS 


Durell 


□ HMS COBRA 


Cobra Soft 




□ BOMBJACKII 


Elite 


□ MEURTRES EN SERIE 


Cobra Soft 




□ ARKANOID 


Imagine 


□ LES PASSAGERS DU VENT 


Infogrames 




D COBRA 


Océan 


□ KILLERSTAR 


Loisitech 
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Chip 


□ BOBWINNER 


Loriciels 




□ MEURTRES EN SERIE 


Cobra soft 


□ ZOX2099 


Loriciels 




□ LE PASSAGER DU TEMPS 


Ere Informatique 


□ MADDOG 


Titus 




□ LA CITE PERDUE 


Excalibur 


I □ FER ET FLAMME 


UbiSoft 




! C : LES PASSAGERS DU VENT 


Infogrames 


D MASQUE 


Ubi Soft 





Si voir ' 3z participe. "•? ■ • . -"'" 

Nom : — — . — — - — ; ; — 



îut-être de gagner un Ji-.ï . • - . . ~-\ . 

Prénom : ■ - — . . — — Age : 



Adres 




Après avoir rempli le bulletin, renvoyez cette page à : AMSTAR - La Haie de Pan -351. 7( 
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RELIEF ACTION 



160 Francs K7 

198 FRANCS Disk 

Type : action 



Premier de son genre, RELIEF ACTION est un jeu 
d'aventure en relief dynamique. 
Des lunettes livrées avec le jeu permettent d'obtenir 
un effet surprenant et très bien réussi. 
Vous allez enfin pouvoir assouvir votre désir, et re- 
garder sous les tables, derrière les tableaux, ect... 
RELIEF ACTION est une aventure très vivante, 
avant tout une aventure à vivre ! 
L'intrigué retrace l'histoire d'une équipe scientifi- 
que en mission sur la planète VEGA. 
Durant le vol interstellaire, une mauvaise manipula- 
tion du laborantin entraîna la catastrophe ^7^ 
On monstre était né I 

Tous vos compagnons moururent dans d'horribles 
souffrances. 

Dernier survivant, vous allez tacher de le rester et 
tenter d'échapper au monstre en vous enfuyant à 
bord de la navette de secours. 
Le vaisseau principal dans lequel vous vous trouvez 
initialement ne comporte pas moins de trois ni- 
veaux et une soixantaine de pièces. 
Vous allez devoir déambuler dans chacune d'elles, 
afin de trouver indices et objets, qui vous permet- 
tront d'accéder à la navette. 

Vous devrez aussi, avant tout, vous procurer des 
cartes magnétiques, indispensables au bon dérou- 
lement de votre aventure; chacune de ces cartes 
ayant sa fonction propre vous permettra de réaliser 
telle ou telle action spécifique. 
Par exemple, pour envoyer certains messages vers 
l'extérieur et récupérer le carnet de bord du com- 
mandant (indispensable pour confirmer au monde 
entier la véracité de vos propos), vous devrez aller 
dans l'Atelier pour y fabriquer une clef. 
Cette clef vous servira par la suite à ouvrir un coffre, 



dans la salle des Coffres (vous vous en doutiez ?) et 

d'y découvrir outre le livre du commandant, sa carte 

magnétique personnelle... 

Quant au monstre, il vous faudra l'éviter à tout prix, 

si vous ne voulez pas subir le même sort que vos 

amis. 

Pour le piéger, ou tout au moins le retarder, utiliser 

donc des produits chimiques, leur odeur l'attire 

inévitablement. 

Réflexion et stratégie indispensables pour cette 

grande aventure en relief dynamique. 



BOB WINNER 



198/240 FRANCS 
Type : arcade/aventure 



A coup de savatte et de pistolet, et sur fond 
d'images digitalisées des grandes métropoles occi- 
dentales, BOB WINNER part à la recherche d'une ci- 
vilisation perdue. 

Il traversera les plus grandes capitales, et combat- 
tra les meilleurs. Il devra en plus éviter les pièges et 
les obstacles qui se dresseront inévitablement de- 
vant lui : guêpes géantes, couteaux et boules mau- 
dites, sables mouvants, éboulements, marais... 




■h. 



'-- :.:al 



Avec BOB WINNER, aucun risque de souffrir de 

monotonie ou d'ennui ! 

BOB WINNER, une superbe animation graphique. 



des décors dignes d'une digitalisation, et une très 
bonne musique. 

Existe aussi pour Amstrad CPC, PCW et bientôt Ata- 
ri ST. 

A noter que sur PC, c'est probablement l'un des 
meilleurs jeux sur cette machine. 
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REJOIGNEZ LES LEADERS. 



Vous avez réalisé un programme original ? 
"Le pied", être édité, faire fortune, et voir son pro- 
gramme dans tous les points de vente en France et 
à l'étranger... 
Un bon tuyau : contactez 

LORICIELS Département Edition 
81 rue de la Procession 
92500 RUEIL MALMAISON 
Tél. : (1)47.52.11.33 
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PROTEGEZ 
VOS REVUES! 

BON DE COMMANDE CLASSEUR (port inclus) 



NOM 



Prénom 



Adresse 



Code postal 



Ville 



Je désire recevoir 



820 IF +g=i AND caOS THEN tg=ô;SC8 : 

lie 910ï8OTO 83Ô 

S3« GOTO 780 

8« IF E0F=-î THEN CLOSEIN ELSE SOT ' 

49tJ 
856 CALL ikBBKïPRINT TABÎ50) "UNE T 
|fe|p..' ; :CALL #||| 
3*0 Cl.3 : PF; I NT ■' MA I «TENANT RECUREE! 
»;f«r' ET C0RR16EZ LES LIGNES SUE 
VOUS AVEZ NOTEES*." 
97Ô END 
888 'TRAITEMENTS DES ERREURS 

€§ -"■-- 

¥00 IF ERR=25 THEN CLSsPRINT CHRS-J7 
hCW» (24); "FICHIER NON ASCII ";CHR* 

(24} s END ELSE CONT 

910 cQBFCQîii+hlF co«t>19 THEN CALL u 

BBÔ3: PRINT TftB (50) "UNE TOUCHE. . . " ï 

CALL IBB05ïCQ(1=l 

9W R£ïhRN 



>pn< 



m 



>CT< 



■AK< 



>!"£< 



Classeur(s) THEORIC : 80 F 

Classeur(s) AMSTAR : 60 F 

Classeur(s) PCompatibles Magazine : 60 F 



Classeur(s) CPC : 60 F 
Classeur(s) MEGAHERTZ : 80 F 

Signature 



■QM<@ 





Ci-joint chèque de 



F au nom des Editions SORACOM - La Haie de Pan - 35170 BRUZ 



19 



më^Mm^^WWK 



oz 



4 »«< 
>f3< 
>HN< 
>9fK 

>Q3< 
MM 
>Nd< 
>WÀ< 

>"Vs< 

»IX< 

>fM< 
>Hft< 
>B5f< 
>J8< 
>d9< 
>NJ< 
>WW< 

»<H< 
>f9< 
>HA< 

>95l< 

>jy< 

>3A< 
>NM 
>W3< 
>1A< 
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>HA< 
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>Ji< 
>3Q< 

>ax< 
>wx<: 

>1H< 

>n< 

>HI< 
>9D< 
>33< 
>33< 
>QX< 
>3G< 
>H< 
»<9< 

>ry< 

>HN< 
>91< 
>3G< 
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1=1 0Ï9 

H=21 009 

3=tl SèS 
6è-=ï3 085 

*x mdNi m 

06S N3H1 0=23 31 09S 

SZ0I oiog ese 

0202 anSQ9 0i?S 



9 d 3 a d a y „ iNiad 02s 

iNiad 02s 
0é6i ansos 01s 

H=H 005 

8=3 06fr 

m N3H1 „A„0$X JI Ô8t 

0ÎS N3H1 „X„=$X JI m 

î$x!$y3ddn=$x 09* 

u ïmïï mn est 

a=H 0H 

h=3 es* 

i„ a ™» SC'snaA-za 
sstsioip ani],, iMWdsei'9 31WÛ1 <K# 
(0£SÎ$yH3i„=A« lNIMd!S'3 31W01 01? 
(I£2)$yH3S„=X„ INIHdVZ 31tfD01 00fr 

0=Z 062 

fr=IN 08£ 

E=TH 0££ 

2=Ï3 09£ 

8=<fr'S)y 0S£ 

9=(S't)tf #£ 

M=(S*S)V 0££ 

!t=ïfr'trîy 0Z£ 

C6*6)« WïQ 0Ï£ 

i*0'i-'i-'t-'0't'i yiya mz 

» 1X3N 062 
01) W W3y 082 

8 01 l="À mi 9>LZ 

ï'ï'ïVï-'î-'j-'g yiya 092 

M 1X3N 052 

o»tri aray 0*2 

3 01 1=3 yQd 0£2 
(0£2)*yH3=(I+M)$a 022 

{frfri)$yH3=n+o)*o 012 

(î£2)$dH3=(ï+a)*Q 0Ô2 
H=H 061 

î-=a 0si 

6'Î=2S Ml 

0=23 091 

***** 'iDIltfSIiyilïNI ***** , 0SÏ 

E3i93a ynod ansœ , m 
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>m. 
>m< 

>93< 
>3X< 
>3d< 
>QA< 
>DN< 
>31< 
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-Bqa b aaiBsiaApBj b uoid un suioui ub aip 
-raid ap aiiojBSijqo jsa u •3uSb8 b insjnoo 
bs sp aiqtuou puBiS snjd sj apassod ua mb 
inanof ai 'suoid saj sioje ajduioa uq "Hd 
-ui3j jss J4 jaiuiBp,, 3\ anbsjoi ajgJJB.s sp 
-jBd Bq •sjiBSJSApBj b assBd ja jnsjnoo ap 
3§UBl[D 3UJ30 isuib uojsf sq -suotd 2 SUIQUI 
nB,p aprej b ssjSApB uoid un jajnojus 
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: isxmsid s\ souarauioo sjiou ssj isioqD B 
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-ins aun ms ajnojap as naf s\ : sajâaj sap 
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'jiBqnos 
b aiqBJjauiBred auop ja 3igV8 U3 J?- 13 ? 
sibui 'anbissBp OliaHXO un cV 1i2b ( s jj 
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Programmes 




646 GQSUB 1660 


>HL< 


650 IF F1=0 THEN 780 


>ZH< 


660 U=-l 


>FN< 


670 60SUB 1720 


>HP< 


680 IF S1=0 THEN 780 


>RQ< 


690 IF (I-2)*(I-7>=0 THEN S1=S1-S2 


>QR< 


700 IF (I-l)#(I-8)=0 THEN S1=S1+S2 


>EH< 


710 IF (J-2)*(J-7>=0 THEN Sî=Sl-S2 


>KJ< 


720 IF (J-l)*(J-8)=0 THEN S1=S1+S2 


>JK< 


730 IF SKBi THEN 780 


>JL< 


740 IF Si>Bl THEN 770 


>LM< 


750 Fi=RND(l) 


>PN< 


760 IF R>0.5 THEN 780 


>VP< 


770 B1=S1:I3=I:J3=J 


>wq< 


780 NEXT J 


>AR< 


790 1=1+1: IF 1(9 THEN 620 


>UT< 


800 LOCATE 1,12 


>CJ< 


810 IF BD-99 THEN 870 


>PK< 


820 PRINT "JE PASSE MON TOUR" 


>EL< 


830 IF Z=l THEN 1520 


>NM< 


840 Z=l 


>MN< 


850 60T0 1020 


>YP< 


860 Z=0 


>NQ< 


870 PRINT "JE VAIS EN ";I3;", ";CHR 


>BR< 



1170 2=1 >LK< 

1180 GOTO 1480 >HL< 

1190 LOCATE 25,14 >UM< 

1200 LINE INPUT " (CQL)";X* >WD< 
1210 X*=UPPER$(X») >GE< 

1220 FOR J=l TO 8: IF X$=CHRÎ C&40+J >ZF< 
) GOTO 1240 

1230 NEXT J:GOTO 1040 >KG< 

1240 IF A(I,J)=0 THEN 1290 >HH< 
1250 LOCATE 1,15: PRINT "ATTENTION C >QJ< 
E POINT EST DEJA PRIS, REJOUEZ" : EN 
T 1,2,17,70: SOUND 1,142, 140, 15,, 1 
1260 FOR L=l TO 1200 
1270 NEXT L 
1280 GOTO 1040 
1290 GOSUB 166Ô 

>CJ< I 1300 IF Fl=l THEN 1330 

>PK< ' 1310 PRINT "DESOLE ! ! ! 



>LK< 
>ZL< 
>AM< 
>HN< 



DEJOUEZ " : 
.140.15.. 



1320 GOTO 1260 
1330 U=-l 
1340 GOSUB 1720 
1350 IF S1>0 THEN 12 



>Zo< 

>CH< 
>EJ< 
>NK< 



*(M0+J3) 

880 1=13 

890 J=J3 

900 U=l 

910 GOSUB 1720 

920 C1=C1+S1+1 

930 H1=H1-S1 

940 N1=N1+1 

950 LOCATE 1,13: PRINT "JE PRENDS 

SI; "DE VOS PIECES." 

960 LOCATE 1,14 

970 PRINT CHRN1B) 

980 I$=UPPER$iIÏ) 

990 PRINT CHR$!18i 

1000 IF H1=0 THEN 1520 

1010 IF Nl=64 THEN 1520 

1020 T1=H 

1030 T2=C 

1040 LOCATE 1,14 

1050 PRINT CHRiUB) 

1060 PRINT CHR$(18> 

1070 LOCATE 1,14:LINE INPUT "A VOTR 

E TOUR (LIGNE) ";I$ 

1080 I=VAL (1$) 

1090 IF I<0 THEN 1040 

1100 IF I>8 THEN 1040 

1110 IF IO0 THEN 1190 

1120 PRINT "PASSEZ VOUS VOTRE TOUR 

(0 OU N)"; 

1130 LINE INPUT X$ 

1140 X$=UPPER$(X$) 

1150 IF Xî<>"0" THEN 1040 

1160 IF Z=l THEN 1520 



1360 
S PIE 
>ET< ND 1, 



INT "HE! TU NE TOUCHES PAS ME >VI 



>EL< 
>CM< 
>RN< 
>NP< 
>CQ< 



tith 1 TLA 






v"A 



MT 



E MES PIECES" 

1400 U=l 

1410 GOSUB 1720 



AVEZ FRIS ":S1; 



/cm 

>NN< 
D >WP< 



1HZ9 



11 = 



Jl+al 



>MR< 1440 N1=N1+1 
>MT< 1450 LOCATE 1, 
>LU< 1460 PRINT CHR* ( 18) 
>PV< |l470 PRINT CHRÎUB) 
1480 LOCATE 1,12: PRINT 



JE COGITE 



>DJ< 
>LK< 
>GL< 
>JM<' 
>KN< 
>MP< 



1490 IF C1=0 THEN 1520 >WQ< 

1500 IF Nl=64 THEN 1520 >MG< 

1510 GOTO 560 >AH< 

1520 LOCATE 1,12: PRINT "VOUS AVEZ ■ >WJ< 
;H1;" PIECES ET J'AI ";C1;" PIECES" 



>HC< 
>BD< 
>YE< 
>DF< 
>DG< 
>EH< 
>JJ< 

1530 IF H1=C1 THEN 1570 >AK< 
>TK< jl540 IF HDC1 THEN 1590 >EL< 
>QL< 1550 PRINT "DESOLEjMAIS J'AI ENCORE >WM< 
>TC< GAGNE" 

>GD< 1560 GOTO 1606 >DN< 

>LE< 1570 PRINT "EGALITE ... ":ENV 1,100 >RP< 

,1,3:ENV 1,10«,5,3:SOUND 1,284,300, 
>FF< 1,1,1 

>J6< 1580 GOTO 1606 >FQ< 

>TH< 1590 ENT -3,2,1, 1,2,-1, 1:ENV 9,15,1 >WR< 
>MJ< ,1, 15,-1, 1:F0R A=l TO 10:SOUND 1,40 



06,0,0,9,3, 15: NEXTiPRÏNT "BRAVO, VOU 

S AVEZ GAGNE" 

1600 PRINT "VOULEZ-VOUS REJOUER 0-N 

5 

1610 LINE INPUT Xf 
1620 IF X*="0" GOTO 1640 



1640 GOSUB 199Ô 



1680 IF A(I1,J)=T2 THEN RETURN 

1690 IF A(I1,J+1)=T2 THEN RETURN 

1700 NEXT II 

1710 F1=0:RETURN 

1720 S1=0 

1730 FOR K=l TO 8 

1740 15=14 (K) 

1750 J5=J4(K) 

1760 16=1+15 

1770 J6=J+J5 

1780 S3=0 

1790 IF A(I6,J6)OT2 THEN 1970 

1810 16=16+15 

1820 J6=J6+J5 

1830 IF A(I6,J6)=T1 THEN 1860 

1840 IF A(I6,J6)=0 THEN 1970 

1850 GOTO 1800 

1860 S1=S1+S3 

1870 IF UOl THEN 1970 



1H70 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 
1950 
i960 
1970 
1980 
1990 
2000 

2010 

2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 

2100 

2110 
2120 
2130 



J6 = J 

FOR Kl=6 TO S3 

AU6,J6)=T1 

LOCATE 3*J6+3,I6+2 

PRINT Di(Tl+l) 

16=16+15 

J6=J6+J5 



PRINT CHR»(12> 

LOCATE 1,1 

RETURN 

' **** TRACE DU TABLEAU **** 

LOCATE 1,3 

FOR 1=1 TO 8 

PRINT I; 

FOR J=l TO 8 

PRINT " "; 

PRINT W(A<I,J!+i); 

NEXT J 

PRINT 

NEXT I 

PRINT 

RETURN 



>FH< 

>JJ< 
>WK< 
>YL< 
>TM< 
>YN< 
>YP< 
>PQ< 
>NR< 
>PT< 
>XJ< 
>BK< 
>6L< 
>LM< 
>FN< 
>JP< 



, f U I <> 

>BU< 
>BK< 
>WL< 
>AM< 
>BN< 
>MP< 
>HQ< 
>WR< 
>RT< 
>LU< 
>PV< 
>XL< 
>QM< 
>EN< 
>AP< 
>AQ< 
>ER< 
>HT< 
>FU< 
>AV< 
>LW< 
>UC< 
>JD< 
>QE< 
>ZF< 
>DG< 
>RH< 
>GJ< 
>NK< 
>HL< 
>YM< 
>UD< 
>PE< 
>WF< 
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>SX< 01=1 !5=3 00Î 

I N3 
>:«< d:„H6ï« lNiydîSZ'l SlCTlt N3d 06 

>fN< 2 i 2Sr£Sî'l£2"S9I*SS2 , â2î 10IHAS 08 
>H3< 82Î ysidy TOaWÂBSSTD 0£ 

>91< 0'£ «I^i'Z XNI'Sl'î MNinj'ï >M 09 

>dd< 21 yaidw loaHAs m 
>ay- ; : 92 yaayoasi aaoH et 

'-3f S 3 :,. - 6U! ÇC 

>8f< #################gg§ , 01 

L 9NI1SI1 





f 



Lh 



sawwvnootfd 



i3tf ha=72s ba~-73s ga~74 s dr=7Sî t ir=7â: >5E< 

-r:=4b:bal=4 l 7:q a ï=50:dri=5i:tirl=52 

140 d*20îdHf=20 >AF< 

150 ENV 1,=9,3W0:ENV 2,1,10,1,1,-1 >06< 

&,1:ENT -1,4,6,2 

160 ENT -2,=100,1,=200,1,=140,2,=65 >QH< 

;.2:ENV 3,50,0.50 

170 SOTO Î320 >«J< 

180 '****#*+********************** >hi : 

m '« 

200 

210 âlx=10îaïy=lô;a2s=120ïa2y=10;ri >CD< 
=5 

220 alh=0s a2h=0s f in=l >NE< 

230 SOUND 130,î000+a!y,50,5,3sSOUND >CF< 
i32,900+a2y,50,5,3ïa=iîa2=0 
240 IF joueurs THEN 730 >WG< 
Z30 rl=rl-2:IF rl«=ô THEN GOSUB 510 ï'H- 
260 ON dirx SGSUB '. i 420 YJ 
270 ON diry GOSUB 450,460,470 >RK< 
280 GOSUB 590 >6L< 

1*0 IF alo:-:=als AND aloy=aly THEN : CM< 
SPRI7E,e,alx,aly ELSE :BLANK,alox,a 
ioy; !SPRIT£,€t,aiK,aly 
300 ir iCc,~3~:„ ftfÔ aZov=a2y THEN i 6D<' 
SFRITE,i,a2;',a2y ELSE ! V s2ox,a 
2oy; ïSF'RÏTE, i,a2x,a2y 
310 aÎDx=alx; a!oy=alyî a2oK=a2x:a2oy 
=a2v 



320 IF feu THEN GOSUB 860 

330 ï? feu2 / •"/ six a2K+16 AND alx> 

a2:;-16 AND a2y<alv-8 THEN GQSUP 950 

340 IF feu3 THEN GOSUB 950 

350 ÎF fin THEN 1170 

360 ' 

37§ BOTO 238 

380 " 

3=0 ' 

400 a2x=FNdec<a2x):RETURN 

410 a2x=FNinx(a2K)sRETURM 

420 RETURN 

430 ' 

440 ' 

450 a2y-FNdec(s2y):RETURN 

4o0 a2y=FN 1 nvla2.t:RETURN 

H6 ETUF:N 

4li ' îWK-i-KSî-H* •::-::-,hk-ï-k-£v««:-î 

49, ? ■*# DEPLACEMENT AVION 2 **' 

5C : '##**#****##**#*** 

510 rl=INT(RND*5)+i:feu2=0 

520 IF a!./-24,av y THEN dirv=l ELSE 

diry=ïNTU 2i ' ?rt-ri+di"ffsS0T0 5 

40 

530 dirx=INT(R B&3)+k8 OHM 

540 IF alx<a2x THEN dirx=l ELSE dir 

x=2 

550 fsu2=-kRETURN 

560 "«#*««****#* 



>EF< 


570 '## DEPLACEMENT 1 


« 


>VN< 


>YG< 


5S0 '*' " .'.. .' •'.***##*♦##** 


>NP< 




590 IF INKEV(ha) THEN 610 




;AQ< 


>«H< 


o00 aly=FNinylaïy) 




>FG< 


>JJ< 


610 IF INKEï(ba) THEN 630 




NH-: 


>JK< 


520 aly=FNdec(alv) 




>UJ< 


>VL< 


.30 IF INKEY(qa) THEN 650 




>«< 


>LM< 


640 alx=FNdec(alx) 




>UL< 


m 


650 IF INKEY(dr) THEN 670 




:TM< 


>l.Ei 


6è# alx=FNinx(alx) 




>JN< 


>NF< 


670 IF INKEYitiri THEN *pu=0:RETURN 


>TP< 


>K6< 


680 feu=l:RETURN 




>VQ< 


>GH< 


690 RETURN 




>m 


>HJ< 


700 ' s**************************** 


>FH< 


>Si« 


710 MÊ DEPLACEMENT 2 


flC 


>RJ< 


>XL< 


■S********. 


****** 


>HK< 


>QM< 


730 IF INKEY(hal) THEN 756 




>EL< 


>LN< 


740 a2y=FNiny(a2y) 




>NH< 


">LP< 


75Ô ÏF ÏNKEY(bal) THEN 770 




>CN. 


>DF< 


760 al" , -,._."> 




>BP< 


>WS< 


770 IF INKEY(gal) THEN 790 




>«Q< 


>GH< 


780 a2x=FNdecia2x) 




3R 




790 IF INKEYfdr-l) THEN 810 




>XT< 




8@0 a2x=FNinxCa2x} 




>SJ< 


>XJ< 


SIC ÎF INKEY(tirl) THEN feu3= 


=0ï8OTQ 


>HK< 


>«< 


280 








Cet ouvrage réalisé 
dans un style très 
clair apprendra aux 
amateurs comme aux 
professionnels à 
résoudre les mille et 
un problèmes qu'ils 
ne manqueront pas 
de rencontrer lors de 
la mise en œuvre de 
leur imprimante. 






£~-r~:rO 'm 




De nombreux 
programmes de jeux 
et utilitaires, des 
conseils pratiques, 
trucs et astuces, 
schémas, des 4 
premiers n° de CPC 
réunis en un seul 
livre. 
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Date: 
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ÏZ 



■4 >W3< 

>13< 
»I8< 
>ftf< 

>HZ< 

>«h< 
>on< 

>d8< 

>NZ< 
>W8< 

>lf< 

>:*< 
>r9< 

>Hd< 
>93< 
>5N< 
>dH< 

>m< 

>H»< 

>lf< 
>»h< 
>rg< 

>Hd< 
>93< 
>d(J< 
>dW< 
>N1< 

m< 

>ir< 

»(H< 

>ro< 

>Hd< 
>93< 
>JQ< 

>33< 

>Na< 
>wa< 
vw 
m< 
>r«< 

>HM< 
>9H< 
>dtf< 

>3a< 

>0N< 
W< 
>TA< 

m< 

>rd< 

>HZ< 

>9i< 



>3fl< 

>oa< 



tr 



tsi '00000038^0000000 yiya ew 
2H '000000^0000000 yiya esz 
sfri '000000^0000000 yiya 02z 
2ti 'eeeweswoeewe yiya 011 
sfri '00000053170000000 yiya m 

2M '000000*8fr0000000 WWI 069 

ât£ '000000^338000000 yiya 0e? 

192 '00005838^0000 tfiya 0Z9 

£t?2 i 0ô00Pfr3030a80600 yiya 099 

I0ï '0000Ptfe080300000 yiya 059 

'0000000000000000 yiya m 

'000(4000000000000 i^im 0£9 

'00000- .<o yiyg 039 
'0000000000000000 yxyg 0ï9 
'0000000000000000 yiya 009 

'0000000000000000 \}M 069 

'0000000000000000 tfiya 08S 

'0000000000000000 ma 0£s 
'0000000000000000 yiya 09S 
'0000000000000000 yj.ya 0ss 

'0000000000000000 yiya 0^s 
'0000000000000000 yiya 0£S 

'0000000000000000 tfWd 025 
'0000000000000000 \}M 015 
'0000000000000000 tfiyd 005 

'0000000000000000 yiya 0e* 

'0000000000000000 yiya esir 
'0000000000000000 yiya m 
'0000000000000000 yiyg ^ 

'0000000000000000 yj.yQ 0g^ 
'0000000000000000 yiyQ m 

'0000000000000000 yiyg 0£t 

'0000000000000000 yiya m 

'0000000000000000 yiyo eitr 

'0000000000000000 yiya 00^ 

«8 '083££3088ZÎÎ088S yiya 06£ 

££9 'P308K2£I03£0320 yiyg 08£ 

666 '3pqpi£30P9pP20 yiya 0££ 

m '3sppi099pp£09spp yiya 09£ 

wn '63Z302a0i338èsa3 yiya 0S£ 

Z0Z 'î3£«r£ïszzi08t yiya m 

KS '6ayidt08i3y£8090 yiya K£ 

twi '£3S38ï30a33d0s:P£ yiya ©2£ 

£fr£ '60088ZÎ£0003Ï03£ tfiWI 0Ï£ 

S£H 'w&aaaaeœsraœ yiya m. 
lu 'îïZ£dy03£03d0000 yiya 062 

'00000000S33HMfr yiM 082 
'Ztë3frS6«£8£2S08 ViM UZ 
'Z9£30822£308II38 Vm 092 
'ia£30860I008aH2 WAK1 0S2 
dûlS »Z 
nv„i(u+£ï)8yi iNiUd 0£2 
ainsi,, 
Jn3jja.jj«jy 022 
„sau 

3fî 3jq«>U 3t Z3!*U3A„iNiad 012 

dQiS:8Z9^'0008^'q'„3pO3S„3Ay8 



22fc 
£6Z 
886 
2£Z 



,**eM«îayi'"i- 



>3f< N3Hi B2I=W m î68ZS=wsa JI 002 

>ia< "I iX3N«iX3N 061 

î+jpesjpejA'j 

»IA< P* 3))0d:a2'ci*$e)$aïW+„^îiyA=A 081 

>ff< 2 d3iS SI Oi I=d aOd 0ZÎ 

H°* iNiad-msA iNiad^oî 

+»tiSA=ainsA 3S135022 0109',. mns^ 
>H1< 3ii3„iNiyd:02=u N3H1 »ns<>}Oi ji e9ï 
m< 1X3N 051 

A+ 

>d1< W=w:{(z'd l $e)$aiW+« 1 î»)"Wfr=A 0H 
>33< 2 d318 Sï 01 I=d HOd 0£I 
>0X< 0=W 021 

>3d< 1X3N 6TÎ 

022 N 
>8d< 3Hi 0=!(l'u'$5!*QÏW'$ï!aiSNI dl 001 
»lf< 91 Oi I=u dOd 06 

>f9< ($e}$a3ddn=$e 08 

>HA< <«ri5'$e (W3a U 

>9Z< 01 d3iS 0S0£ 01 000I=ui dOd 09 

>jk 00083=^ :dddzs Aaow3w 0s 

>36< „d3a38y068Z95t£2ï„=$ï 0fr 
>OM< ########################, 0£ 

>m 1 yiyc 3a an3gyyH3 #. 02 

>81< !#######################, 01 
C 9NI1SI1 

>fy< Âiviaze 82Ï9 3dD ans 3^53^ ^y ^j 
>H3< i uatq snoA zasme, 02tl 

( a 

iqtssodaît gs^ftp aipej- sbj? 53=}^ 

p ; 001 au6'n ei zaïj-tpauî stpe+ do 

>92< Ji naç a\ zaAnoj^ stioa ts U3H OIM 

;-d)i< *#*##****#*#**#♦**##*****»*, 00tl 

>«n< «* icuyaidiaow #*. %£i 

>N1< **#**###***#**##*###***«»#, 08£! 
>Ma< 0i?£î 0109 0Z£Ï 

002! 
>1Z< 0109:î=sjnsnof ieu „2„=$s JI 09£! 

0021 
>:«< 0109se=sjnenof N3H1 »!„=$« dl #S£î 
>W< «A3>iMî=î5 et£I 

..sansnor xraa -2,,iNiad!8 s s 3iy30i: 
>m< «unanor nh -i.inmw'9'fi 3iyaoi 0££t 

««« SNO 
>9N< îidO »»„iNiad:£'2 3iy30i:S13 02£ï 
>d)t< *#**##*♦*##*«#*«#*♦»»**»*#**, 0î£I 

>3Z«: #* mou **. 00£i 

>N1< m***»*»*******»**»***»*»»»*, 0621 

>wi< Nani3d ©es ï 

23S i î3sï»## S 0318 S# 
>ld< # ia3ft B 9NI5n INIddîï'T 3iy301 0Z2! 
»U< ****#*****##*#****»#***^**t t 092 1 

>f"K ** S3d03S S3G 39yH3Iddy «#, 0S2I 
>HW< *******##***«*#*#**#***##«, 0KI 



>9i< 02£1 OiO9!0=23s:0=ps 0££t 

aN3Mî»„=$A3>INI 31IHH:aN3«:„„< 

>ji< aun zassud .iNIUefs&T *£ aifflOl 0221 
>3d< aN»!3HIKMSI+» rHHM!3Wim 0Î2Ï 
>(W< 0Î2 OiO9*0=2"3j-:0Z2î anS09"S10 0021 

0221 0109:,! 3N9yg 0318 31 „ 
MB< INIddiS'Z BiyaOl N3H1 6<:2^ dî %U 

Ô22Ï 0109!. i Myg id3ft 31 ■ 
>19< INIddiS'Z 3itf301 N3H1 6<PS ji e8IT 
»ld< #***#****#*##**##**#**#*#***, 0ZIÎ 
>fZ< ** 3Iiayd 3Q Nid #*. 0911 

>HW< ###»*♦*#»*♦#**»##***♦*#*#***. 0SII 
0Z2I '0109!ï-=u«}!u iX3N:Aie'xie*s + | 

>9W< 2 QOH ")'3iiadS!:02 01 T«" HOd «HT 

I+ZassjKtu^ 1X3H!0S 01 I=! dOd^ 

>dX< ^TB'xTB'u'llWdBS»? 01 £=u yod 0£lî 

>33< «Vï We'fr amos 0211 

iX3N:u''îîs'2 i 3iîadS!:8-d3iS 6 
>aw< 01 ^ie=u ausXT»*xie*2*3£iadSi 8111 

>39< »♦»♦♦*#*****#*##»*#***♦♦#*#*, 00 n 

>T1< *# I 3HDTÎ01 **, 0601 

>»d< *##**#**#♦##**♦»#*###*#**», 0801 

0Z21 0109:i-="?}!u lX3N-<25 4 ^'S+{ 

>fd< 2 W U) 'iLIddS! m 01 I*u dOd 0ZOI 

I+ps=ps:u*i 1X3NÎ05 01 1=1 dOd: 

>HZ< ^'x2P 4 u'3iiydSj:9 gi £=u dOd 09OI 

■ >93< 02'0'I s s 0'0'i? Mm 0501 

iX3N:"'K2E'2'31iadS!:8-d31S 

>dfl< 01 À"je=u aOdi^'^^'SilddS! 0t0I 

>3f< **##*****###*#**#*♦#*##«**#, 0£0Î 

>0W< ** 2 3H3f!0i »#, 0201 

>39< *******##**#####♦«♦##♦#♦###*, 0101 

>89< Nanisa 000i 

0IH N3H1 S<42? din'l'0'0S'02 l 6 

>A0< 21 (M10S:î+q2*=tJ2e N3H1 0<2B dl 066 

1X3N'0 S P'0 dlQld-'S 01 

>™< I=u a0d!8H2*A2B i 2£+t*x2s 3A0M 086 

iX3Nïî'P'0 dlOldïS Oi 

>1H< I=u aOdW+2#A'2e l j£+i ? *;<2B 3AQW 0Z6 

>dd< 02'0'2'£'0ï-'ô00î i 62î QtmS Ô96 

lX3N:(P'0)aiS31+2e=25SS 01 

>01< I=u a0d'-8H2*^2e'2£+H^s 3/,» 054 

>dW< »#«****♦**«♦«##****####**####, 0fré 
>Nf< ** 2 ail **, 0£6 

>W»< *#**♦♦♦#*♦♦♦#«#*♦**#**«**##*#, 026 
>ld< MiSa 0Ï6 

0fr0I N3H1 S<MI» di:i'î'0'0S'£î' 
»D< 621 aNnOS!I+me=qP N3Hi 0<e 31 006 

iX3N:0'P s di01d"S 01 
>IW< I=" a0d!8H2*Aîs'2£+H><P 3A0W 068 

iX3N*î*P s diOldïS 01 
>DK ï=u a0d:81r+2*^ïe , 2£+tr*^5 3A0W 088 

>an< fr2'0'2 é £'0i-'000î'62i «nos 0zs 

1X3M!(P'WIUS31+B=e:s 01 
>qh/ i=u y0dî8*+2*^15'2£+t» ! <î e 3A0W 098 
>dW< ♦#***♦♦*♦♦*#*#«*«***#****#*, 0S8 




S1WWVHOOMJ 




" 




ROGRAMMES 




750 DATA OOOOOOOcBeOOOOOô, 154 
760 DATA 0600060c1> - ; -.89 

770 data 0000004^000000, m 

780 DATA 0000004ct\ 
790 DATA 0c6c084ccd640c0c, 341 
8Ô0 DATA 0c0c:' t4d, 161 
810 DATA 0cÔc0cÔc0c0c0c4d, loi 
820 DATA Ôcfe fc4d, 161 
830 DATA 6c0c0c6c0c0c0c4d, 161 
840 DATA 8e0c0c0c0c0c@c4d, 291 
850 DATA 45cfcfcfcfcfcf8a, 1449 
860 DATA 000000040800Ô000, 12 
870 DATA 0000040cc«80000 ! 231 
880 DATA 0000000600600000, 
890 DATA 0000f0a050b00000, 656 
900 DATA ■ V 3O0, 768 
910 DATA 000010f0702O«000 1 400 
920 DATA 00000070300MÔS0, 160 
930 DATA 0000005020000000, 112 
940 DATA 0000005020000000, 112 
950 DATA 0000005020000000, 112 
960 DATA 6000005020000000, 112 
970 DATA 0000005020000000, 112 
980 DATA 000000f070000«00, 352 
990 DATA 000000f070000000, 352 

1000 DATA 000000*0b0000000, 416 

1010 DATA 000000b53â0«000, 239 

1020 DATA 0Ô0000b53a000000, 239 

1030 DATA *0+0a0b53a50T0*0, 1439 

1040 DATA fOWOfOfOfOfObO, 1856 

1050 DATA f0f0f0f0f0l0f0bÔ, 1856 

1060 DATA f0f0f0W0f0f0b0, 1856 

1070 DATA f0f0W0*0f0f0b0, 1856 

1080 DATA 70f0f0f0f0{0f0b0, 1728 

1090 DATA 1030303030303020, 336 

1100 DATA 0000005030000000, 240 

1110 DATA 606050* 030300000, 528 
1120 DATA 000000003C031600, 85 
1130 DATA 0000000000032800, 43 
1140 DATA 0000000000161400, 42 
1150 DATA 0000000000032800, 43 
1160 DATA 00000000W0300Ô0, 3 
1170 DATA 0000000000162800, 62 
1180 DATA 0000000014162800, 82 
1190 DATA 00O00000003C0000, 60 

12Ô0 DATA 00000000013C0000, 61 

1210 DATA 0000000001160000, 23 
1220 DATA 0000000014920000, 22 
1230 DATA 0000000000160000, 22 
1240 DATA 0000000000030000, 3 
1250 DATA 000000000016000Ô, 22 
1260 DATA 0000000000810000, 129 
1270 DATA 0000000000800000, 128 

1280 DATA 0000000000000000, 

1290 DATA 0000000000000000, 

1300 DATA 0000000000000000, 

1310 DATA 0000000000000000, 



>RK< 
>TL< 



>DN< 1 1320 DATA 0000600000000000, 
EF<, 1330 DATf" ?> 060Ô0, 6 

>XQ< 1340 DATA 0000000000000000, % 
>YR< 1 1350 DATA 0000000! 
| 1360 DATA 00000000008; 

1370 DATA 0000000000000000, 
1380 DATA 0000000000000000, I 
1390 DATA 0000000000000000, 
>UM< ; : 1400 DATA 00Ô0000000000000, 

>KN< ! 1410 DATA •iô000OO0ôô000000, 

>Tf J < .' 1420 DATA 0000000000000000, 

>GQ< I 1430 DATA 0000000000000000, O 

>DR< | 144Ô DATA 0600004600600806, 64 

>QT< ; Î450 DATA 6006C00000S60660, 320 

>EU< ! 1460 DATA 0900$ 18081008060, 258 

>KK< . 1470 DATA 0000008040000000, 192 

,>CL< 1480 DATA X; , -jg^, 131 

>HH 149C ::?2800000, 195 

CN : i 15O0 DATA 000000028100^00, 131 

>bp< I mji m;m-Mâa>mw;mmxH vu 

>EQ< ! 1520 DATA 0660004006000606, 64 
>FR< i 1530 DATA 0009000006000000, 
>6T< ; 1546 DATA 0000000000000000, 



>NU< 1550 DATA 



6 



>PV< 1560 DATA 0000000000000000, 

>LB< ! 1570 DATA 0000060600000000, 6 
>UC< 1580 DATA 6000000060000066, 
>VD< | 1596 DATA 6000000000600000, 
>«£< 1606 DATA 
>WF< 1610 DATA 
>X'3< 1626 DATA 0066000060000000^ 
>YH< I 1630 DATA 0000006060000000, 6 
>ZJ< 1640 DATA 000êf0060006##0« ? 
>8K< | 1650 DATA 0000000606000000, 
>BL< 1660 DATA 0006600606600660, 
>HC< | 1670 DATA 0660004006000000, 64 
>AD< j 1686 DATA 0040404060400060, 256 
>FE< 1696 DATA 0060420002600006, 68 
>EF< | 1796 DATA 0000468681000006, 321 
>DG< | 1710 DATA 0000008142060600, 195 
>BH< 1726 DATA 0006000303026066, 8 
>QJ< 1736 DATA 0000010303466006, 71 
>PK< j 1740 DATA 0000400381600000, 196 
1756 DATA 0060660100000000, 1 
1766 DATA 6000800600400000, 192 
1770 DATA 0060004006606006, 64 
1786 DATA 0006000600606660, 6 
1796 DATA 0600000060006600, 
>«3< I 1860 DATA 0006666000066600, 6 
>F'H< 1816 DATA 6000600000006600, 6 
>YJ< 1826 DATA 0006060000006000, 6 
>MK< 1830 DATA 0066006066066060, 
>LL< | 1840 DATA 6000000006060660, 
>MM< 1850 DATA 6666060000600000, 6 
>NN< 1866 DATA 0000066000000666, 6 
>EE< 1876 DATA 6666666006660600, 6 
>FF< I 1886 DATA 0000060060000066, 6 



>YL< 
>VM< 
>ND< 
>WE< 






>HH< 
>JJ< 
>KK< 
>LL< 

>m< 

>NN< 
>PP< 
>FF< 



>JJ< 



>AL< 



m< 






>fk< 



>PP< 



>HH< 
>JJ< 
>KK< 
>LL< 
>MM< 
>NN< 
>PP< 
>HQ< 
>CR< 
>UT< 
>TJ< 
>Xtë< 
)DL< 

>km< 

>CN< 

>RP< 

>wq< 

>TT< 
>UU< 
>KK< 
>LL< 
>MM< 
>NN< 
>PP< 
>QQ< 
>RR< 
>TT< 
>UU< 



1896 

190O 

1910 
1920 
1936 
1946 
1950 
i960 
1976 
1986 
1996 
2066 

2016 

2020 
2636 
2640 
2Ô50 
2660 
2676 
2686 
2096 

2160 

2110 
2126 
2130 
2140 
2150 
2166 
2170 
2186 
2196 
2200 
2210 
2220 






DATA 0000008000060000, 128 
DATA 604080C0C0000000, 576 
DATA 064686c6cÔc00066, 768 
DATA 0040c0c003c06666, 643 
DATA 4Oc642c063c68660, 837 
DATA 40C0636303426006, 331 
DATA 00C681B103428006, 647 
DATA 06c0810363c0c606, 711 
DATA 0000810303CÔ00Ô6, 327 
DATA 0080810303428066, 457 
DATA 00c00342c0800000, 581 
DATA 00810242c0c66000, 53i 
DATA 40c000c00e800006, 576 
DATA 4086008660060000,320 
DATA 0000066000060660, 6 
DATA 6660006060000060, 6 
DATA 0008000000000000, O 
DATA 0000600600060009, 
DATA 6660060606066600, 3 
DATA 0060068600006000, 128 
DATA 0600668606466606, 192 
DATA 468040C0004060C0, 764 
DATA 46c040c080c046c0, 1688 
DATA 46c0c042c0c0c086, 1218 
DATA 0681c663c0c0c0Ô0, 906 
DATA 6681030342814200, 396 
DATA 00C0030363634266, 276 
DATA C0C0636303034206, 462 
DATA C0Ô3030363038600, 335 
DATA 46C0636303038606, 396 
DATA 00C003636342C0C0, 651 
DATA C003636303034286, 401 
DATA C0C0630363638066, 524 
DATA 00C0636303038660, 332 
56 DATA 6681630363634280, 335 
16 DATA 00814242C0S14280, 776 
DATA 408ic642c0c6c080, 1155 
DATA 40c0c042c000c000, 898 
DATA C0c040c06000c000, 832 
DATA C00040C060600000, 448 
DATA C660068066606000, 326 



DATA 0006668060600000, 128 



2256 

2266 

2270 

2280 

2290 

2300 

2310 DATA 

2326 '***♦***♦###****###«#*###***♦ 
I 2330 ' 

2346 ' MODIFICATION DU GRAPHISME 

2350 * 

2360 '****#***##*»*#**#*####***##* 

2376 ' 

2380 ' les lignes data 1O0O a 1146 

contiennent la routine de création 
et d'effacement des sprites (îspri 

te et iblank) 

2390 REM AVION 1 i Isprite ) LIGNE 

DATA 1466 A 1626 

2466 REM AVION 2 i isprite ) LIGNE 
I DATA 1646 A 1860* 



>W< 

>PL< 
>PM< 
>BN< 
>YP< 
>UQ< 
>YR< 

>YU< 
>6V< 
>AW< 
>GC< 
>GD< 
>LE< 



>HH< 
>JJ< 
>KK< 
>LL< 
>TM< 
>HD< 
>JE< 
>YF< 
>R8< 
>WH'( 
>NJ< 
>#;< 
>YL< 
>HM< 
>JN< 
>RE< 
>KF< 
>MG< 
>MH< 
>DJ< 
>RK< 
>LL< 
>TM< 
>FN< 
>DP< 

i\Y\ 

>GG< 
>MH< 
>KJ< 

>ml<; 

>RM< 
>PN< 

>VP< 



>HQ< 
>NG< 
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BIG BAND : 

\'ous entrez dans l'univers obscur de BIG BAND 
pour une aventure extraordinaire où l'impossible 
devient réalité non sans de multiples détours et 
difficultés. Il va falloir user de tout votre flair, de 
toute votre diplomatie... mais aussi de votre "force 
::; persuasion" pour réaliser le CASSE du SIECLE. 

AMSTRAD 664 / 6128 2 DISQUETTES 




a#WHtwsr*faH*i*iSiW!»B 



. ASTIÛOE: 



INCANTATION : 
Histoire fantastique de la fin du siècle, où il faudra 
garder toute votre lucidité pour affronter les forces du 
mal avant qu'elles ne parviennent à votre propre 
destruction. 



AMSTRAD CPC DISQUETTE 





9SSt ^L^^ 



_ lirfrrion France: 



g.97.44.44 TELEX : 232372 FIL 



SOFTHAWK 



DISC 



64 bis, ers Jean Jaurès 

38000 GRENOBLE 

(76.47.32.51) 



Krakout 



GREMLIN GRAPHICS 

Arcade 

Que pensez-vous que l'on puisse faire avec 
une raquette, une balle et des briques ? 
Tous en chœur : un casse-briques ! Bravo, 
c'est tout à fait cela. Après Arkanoïd et 
Bail Breaker, Gremlin Graphics nous offre 
sa version d'un des premiers jeux de l'ère 
informatique. 

Cette fois-ci, pas de vue en 3D, mais une 
disposition latérale (la raquette se déplace 
de bas en haut et réciproquement) assez 
originale. La baballe reste, au départ, col- 
lée à la raquette. Une pression sur "Fire" 
et le jeu démarre. Chaque niveau présente 
un motif de briques différent. Les briques 





peuvent parfois contenir des lettres qui 
correspondent à certaines facultés. "G" 
colle la balle à la raquette et permet de 
viser un objectif. "B", lorsqu'elle est tou- 
chée, fait exploser les briques alentour. 
"S" fait apparaître un mur derrière vous : 
la balle ne peut plus s'échapper. Je ne vais 
pas faire Pénumération de toutes les pos- 
sibilités, mais sachez qu'il y a également 
un multiplicateur de points, un extenseur 
et doubleur de raquette. D'étranges bes- 
tioles circulent autour de vous, les ogres 
qui avalent votre balle et la recrache dans 
une autre direction, les pyramides qui pro- 
voquent un dédoublement de la balle, les 
abeilles qui bloquent la raquette. N'ou- 



blions pas les "éponges" (c'est ainsi que 
je les surnomme) qui, par simple contact, 
vous entraînent vers un niveau aléatoire 
(généralement supérieur). 
Le menu complète la panoplie des para- 
mètres avec changement de la vitesse de 
jeu, suppression des effets sonores. Il est 
possible que les 100 tableaux d'origine ne 
soit pas assez nombreux pour vous. C'est 
pourquoi Gremlin Graphics annonce une 
cassette supplémentaire comprenant 100 
nouvelles pièces. 

Krakout possède, ce qui n'est pas pour me 
déplaire, un joli graphisme, un peu moins 
fin que celui d'Arkanoïd, mais qui reste 
très agréable. 



PROTEGER VOTRE AMSTRAD 

TOUS LES SACS ET HOUSSES SONT ADAPTÉS A CHAQUE TYPE DE MATÉRIEL ET LES PASSAGES DE CABLES SONT PRÉVUS. 





Cochez 
bien 

les cases 
et 
couleurs 




□ Housse pour Amstrad (claier) 
CPC464D664Q6128QPCW8256.a 
Coloris: beige, blanc, bordeaux, noir, 
marron. 
Prix: 130 F TTC 

□ Housse pour moniteur Amstrad. JàaW°.r a 
Coloris: beige, blanc, bordeaux, noiiC " 
marron. 
Pri * : 130 F TTC 

Les sacs pour claviers AMSTRAD 464- 664- 6128 comorennent 1 rv.r-hon™„u„i. i t . j 

ui^ouumprennent i poche pour le clavier plus 1 autre du même volume pour y ranger les accessoires. 

POUR COMMANDER: Retournez-nous cette publicité en cochant le ou les pro- 
duits que vous désirez recevoir et en remplissant le bon ci-dessous. Pour les coloris, 
rayez les mentions inutiles. 

• Port PTT à ajouter au montant de votre commande: 25F 

• Joindre votre règlement par chèque ou mandat à votre commande. 



□ Sac pour Amstrad (clavier) 
CPC 464O664061 28DPCW 8256.0 
Coloris: bleu, gris ou sable. 

Prix: 290 F TTC 

□ Sac pour moniteur Amstrad mono- 
chrome Q couleur, Q 

Coloris: bleu, gris ou sable. 

Prix: . 400 F TTC 



Pochettes disquettes 3" ou 3,5" 

□ pour 1 disquette 29 FTTC 

□ pour 6 disquettes 116F TTC 

D pour 10 disquettes .. 150 FTTC 
D pour 32 disquettes . . 200 F TTC 
Coloris: gris, bleu ou sable. 




Nom . . . 
Adresse 



Prénom 



17, rue Russeil - 44000 NANTES 



Tél. 



Signature: 
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MINITEL: 32.28.19.79. 



— COMPILATIONS 

l-STÎAD GOLD HITS 87/1 

*l:ek 8 
îi4ch hi»b ii 

UIB 

SJfîI TIST DICATHLOH 



:0KSAT LYKX 
CïITICAI. HASS 
SAÎOTIUI 

7.110 ssrïiT 

::S»L'TES HITS VOL 3 84/120 7 

:»~ L3I0K 

;»«AKITÏ BAK 

;t3T7 CA?ES STÏONGKAK 

.•^;;îsxaut 

T-.I 3IVILS ctou» 

KICCLEI 

ml STAÏ GAKES 84/120 T 

::. :sox 
s?:«b BIZZY 

--ÎII klZKS IK PAÏABISE 
.-; BAIES «IKS II 

:: ::s 

ÏIIKLIK ?ACK -- 95/— F 

■Dm 

mU!E KKIGHT 

TTAILJI.AZII 
ÏI7 PACK I 84/108 F 

AIIBOLF 

iCKS JACK 

:CHHAKBO 

T1AKCK BIUHCTS K0X1KG 
'.'. PACK II 87/133 F 

1942 

AKTIIIAB 

:On«AKBO 88 

PICHTIKG UAKBIOS 

-■ET SET HII.LY II 

SCOOiY BOO 

split pïssokaliyiïs 
koxaki's coin-op hits — 84/122 t 
;ieih ïe8et 

:-;ype! spoits 

SKIE 

p:ïg pokg 
tie ai kuhg fu 

PACK m 106/139 I 

Î'JKFSIGHT 

THE \lkf OF THE TIGEI 



PACK UÏI 149/— F 

BIAGOH'S LAIE 

SIGKA 7 

3TAI GLIBEI 
STAI GAHES 88/114 F 

ÎAIIY HcGUIGAH 

SEACH HEAB II 

IESCUE OK FIACTALUS 

THE »AY OF THE TIGEI 
THFT SOLB A BILLION I — 81/132 F 

JEACH HEAB 

BECATHLOK 

JET SET ÏILLY 

SASSE «ULF 
THEY SOLB A HILLIOH II — 84/121 F 

ÎIUCE LEE 

KKIGHT LOSE 

HATCH BAY 

KATCH POIHT 
-y.lt SOLB » HILLIOH III - 77/110 F 

kukg fu hastee 
f1ghtei pilot 
;hostbustei 

ÎAH80 



ACCESSOIRES 
MATERIELS 



ET 



CFTIOK CLAVIER 4 OCTAVES 




1062 F 


CODONS 






CABLE AKSTÏAD - CHAINE H 






cable magnétophone 664/6128 




RALLONGE ALIH.*VIDEO 4B4 






RALLONGE ALIH.*VIDEO 664/6128 109 F 


DIGITALISEURS 






AKI DIGITIZER 




1148 P 


:aît gbaphic disquette 






v:deo digitiser 






:ïSQUETTES VTEÏCES 






-ISQUETTES AHSOFT CF-2 
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GRAPHISCOP 






^ÏAFHISCOP disquette 






;ïa»hiscop cassette 




886 F 


HCUSES (MONITEUR ♦ CLAVIER 




= :'JSE 464 COULEUR 




99 F 


!-;L'SE 464 VERT 




99 F 


rt'ZSt 6128 COULEUR 






«S-SE 6126 VERT 






I RPR I HAUTE 






USAI POUR DHP 2000 






MANETTES DE JEUX 






à-STÏAD 






i'J-.CK SHOT II 




75 F 


raorassiONAL autofire 






'Ï3FZSSI0HAL STAHDABD 




121 F 


m stick 




139 F 


SERVEUR TELEMATIQUE 






tïXTIL DISQUETTE 




356 F 


tlXZIL CASSETTE 




327 F 


=T«THETISEUE PARLANT FRANÇAIS 


STTTXE VOCAL TU DISQUETTE 


415 F 


STNTHE VOCAL TH CASSETTE 


391 F 


.-IDIO-CASSETTES 






S.-LITÏ» lOOO VHS 30 HN 


No 


1 99 F 


■ .-:n;i 1000 vhs 30 un 


No 


2 99 F 




Ho 


7 99 F 




Ho 


9 93 F 


■--.LITU 10O0 VHS 30 HN 


No 


10 99 P 



TRES 



K7 ' 07 



-TOP 20 



AIKAXOID 83/133 F 

BALLBBEAKEB 98/143 F 

CLAP CINE /12"i F 

COLOSSUS CHESS 4 77/111 F 

DONKEY KONG 77/121 F 

EREBUS 113/133 F 

FER ET FLAHHE /222 F 

GRAPHIC CITY 120/144 F 

HIT PACK II 87/133 F 

K0KAH1 'S COIN-OP HITS 84/122 F 

LA CITE PERDUE — /196 F 

LÎADEEBOARD B8/133 F 

MATH 4oaa 130/154 F 

NEHEN1S 79/120 F 

NIHJA «ASTER 22/— F 

PACK UBI 143/ P 

SPEED K1NG 20/ 73 F 

SUPER CYCLE 81/122 F 

TASNORD 205/345 F 

TRIVIAL PURSU1T 145/189 F 



10O1 BC 113/163 F 

1942 77/118 F 

3D BOXING 92/120 F 

3D GRAND PRIX 92/121 F 

3D HEGACODE — -— — ' 81 F 

3D STUNT RIDER '109 F 

3D VOICE CHESS 81/113 F 

500 CC 99/143 F 

7 LOGICIELS VOCAUX 160/160 F 

ABSURDITY 77/ — - F 

ACI 64/120 F 

ACE OF ACES 68/130 F 

ACROJET 85/ — - F 

ACTIVATOB 'US r 

ADVANCED MUSIC SYSTEME — — /24 1 F 

AFFAIRE SYDNEY 126/170 F 

AIRKOLF ' 96 F 

ALGEBRE 6ono 5«»« 233/275 F 

ALIEN HICHNAY 84/ F 

ALIENS 70/100 F 

AHERICA'S CUP 67/122 F 

AMSTRAD A LA MATERNELLE - 255/222 F 

AHSTRADEUS 229/354 F 

AMSTRADIVARIUS 103/-— F 

AHSHORD 189/222 F 

ANGLAIS ASSIKIL 426/418 F 

ANIMALIER '124 F 

ANNALS OF ROHE 111/151 F 

ANT1RIAD 80/114 F 

APPRENDS HOI A ECRIRE / 174 F 

APPRENDS «01 A LIRE — -/220 F 

ARGONAVIS — /114 F 

ARHY HOVES 87/135 F 

ART STUDIO /171 F 

ASPHALT 109/140 F 

ASTERIX f HELBOUBNE I 80/-— P 

ASTERIX < NATHAN I — 126/159 F 

ATHAWALPA 126/— F 

ATTENTAT — /144 F 

AUTOFORKATION ASSEMBLEUR 140/229 F 

AVENGER 72/120 f 

BALLADE OUTRE RHIN 147/189 F 

BALLBLAZER 60/113 F 

BATAILLE D'ANGLETERRE /154 F 

BATAILLE DES BREVETS 126/159 F 

BATBAN 66/103 F 

BATTLE FIELD GERMANY 111/154 F 

BATTLE FOR BRITAIN 96/175 F 

BATTLE FOR M I DHAY 92/— F 

BEBE ADDITIONNE 173/173 F 

BEBE COLORIE 173/173 F 

BEBE COMPTE 173/173 F 

BIG BAND - — /205 F 

BIG BEN 13S/166 F 

BIG TROUBLE 99/143 F 

BIORYTHME /128 F 

BL^JE RIBBON GAMES,,! — ' 75 F 

BLUE WAl — /159 F 

BOBBY BEARIHG — /I28 F 

BOMB JACK II 81/133 F 

BOHB JACK 65/— F 

BOULDERDASH 61/ F 

BOUNDEÏ GG/106 F 

BREAKTHEU 79/115 F 

BRIDGE 96/— F 

BRIDGE PLAYER 3 /I24 F 

C.O.l.E. 91/— F 

CAMELOT WARRIORS 91/— P 

CARNET f 9 5 ? 

CARTE D'EUROPE 137/181 T 

CAULDROK II 73/105 P 

CAULDRON 73/113 F 

CAVERNES DE THENEBE 87/— F 

CHEVALIER BLANC — / 135 F 

CITY SEEKER 77/— F 

COBRA 80/114 P 

COLBERT '180 F 

COLOSSUS BRIDGE 4 117/117 F 

COMBAT LYNX 68/— F 

COMETE DE HALLEY — / 150 F 

COHHAHDO 70/109 F 

COHPACT HOVE — /212 F 

COMMUNIQUER AVEC AMSTRAD ~— /175 F 

COHFUZIOK 7 2/ ? 

CONTRAPTION 68/-— F 

CONTAMINATION — /156 F 

COSTA CAPPE2S 57/—- F 

COURRIER 99/ F 

COURS DE BASIC 67/166 F 

CRAPTON 99/158 F 

CRISTAL CASTLE 66/133 P 

CRYSTAKN 159/-— F 

CYRUS CHESS 77/110 F 

D TH SUPERTEST 73/133 F 

DAHBUSTER 79/ F 

DAKAR MOTO ---/173 F 

DAHES 3D CHAMPION 113/166 F 

DAHS 212/253 P 

DAN DARE /137 F 

DANDY 72/100 F 

DEACTIVATOR 87/132 F 

DECOUVERTE ALGORITHMES -- — -/279 F 

DEDALOS 51/ F 

DEEP STRIKE 84/120 F 

DEEPERS DUNGEOK 65/ 87 F 

DEMONSTRATION GEOHETRIE - 143/151 F 

DESERT FOX 79/111 F 

DESSIN 3D /2° 7 F 

DEVPAC 226/--- F 



CATALOGUE 
DE LOGICIELS 

PC 

SUR SIMPLE 
DEMANDE 



TITRES K7 / D7 

DIVISION BLINDEE 124/163 F 

DOOSS OF DOOM — -/ 77 F 

DOSSIER G /143 F 

DOWN TOWN HERO /190 F 

DEAGON'S LAI1 62/ 99 F 

DRAGON'S LAIR !I 87/133 F 

DRUID 75/109 F 

DUEL 57/ P 

DUEL 2000 110/ F 

DUNDARACH / 87 P 

EAGLE NEST 99/143 F 

EDEN BLUES -—/ISO F 

EIDOLON 72/100 P 

ELECTRAGLIDE 79/115 F 

ELECTRO KIT AMDFUK 64/— P 

ELEVATOR ACTION 70/ F 

ELITE 147/193 F 

ENIGHI A OXFORD 152/208 F 

EQUATIQMS 136/159 F 

ERE DU VERSEAU / 185 F 

ESPACE ET SOLIDE / 147 F 

EXPLORE! 72/10O F 

FAIAL — - /162 F 

FAIRLIGHT /147 F 

FIGHTER PILOT 65/102 F 

FICHTING NAIRIOI ÏXP FIST /177 F 

FIRELOR» 77/120 F 

FOUtTH PROTOCOL 133/-— F 

FRANCE GEO 95/137 T 

FRANCK BEUNO'S BOXING — / 99 F 

FRAHK1E GOES TO HOLLYWOOD 73/—- F 

FRUTY FRANCK 73/ F 

FUTURE KNIGHT 80/121 F 

GALVAN 81/114 F 

GAUNTLET 77/122 F 

GEOHETRIE — /151 F 

GHOST'N'GOBLINS 72/100 F 

CHOSTBUSTERS /100 F 

GLASS 85/ F 

GLP.NN HODDLI /109 F 

GLIDER RIDER /100 F 

GOLDEN PATH /100 F 

GOLIATH 70/ — - F 

GOONIES 77/ F 

GRAPH-X /154 F 

GRAPHOLOGIE 110/ P 

GRAPHIQUE STUDIO /160 F 

GREAT ESCAPE 65/ 96 F 

GREEN BERET 73/121 F 

GUNFRIGHT 107/— P 

H. H. S. COBRA 20B/255 F 

HACKER II 77/110 f 

HACKER /100 F 

HANSE 143/207 P 

HAÏD HAT MACK 69/ F 

HARDBALL 83/ F 

HARRY L HARIY /162 F 

HEARTLAKDS 84/106 F 

HEAVY ON THE MAGIC 94/ F 

HI BISE 77/ F 

HISTOIRE D'OR — /159 F 

HIGHLANDEÏ 82/ F 

HIJACK 77/ F 

HIVE 96/137 F 

HYPERSPORTS — /121 P 

IKAEI WARRIORS 66/105 F 

IHPOSSABALL 87/133 F 

IMPOSSIBLE MISSION 63/154 P 

[NP1LTRAT0R 85/106 F , 

ÏKFORHAKIT 271/ F 

INTERNATIONAL KARATE 76/106 F 

IT'S A KNOCK OUT 76/ F 

JACK THE NIPPEE 66/128 F 

JAIL BBEAK 62/109 F 

JAMES DEBUG 136/17B P 

KAT TBAP 77/120 F 

KIT CH2/6BM» 476/476 F 

KNIGHT GAHES 79/120 F 

KNIGHT RIDER 73/ F 

KONAKI'S GOLF 77/121 F 

KOBONIS KRIFT /113 F 

KRACK OUT 64/121 F 

KUNG FU MASTEB 79/120 F 

LA FORMULE 128/ F 

LA GESTE D'ARTILLAC — - /226 P 

LA MALEDICTION DE THAAR - — / 106 F 

LATIN KIT ANDBUH --- -- 64/ P 

LAUREATS --- 



"i T RES K7 /D7 

LE FINANCIER 73/—- F 

LE PASSAGER DU TEHPS / IBt F 

LES 4 SAISONS ---/158 F 

LES DENTS DE SA MERE 114/--- F 

L1GHT FORCE 75/120 F 

L1TTLE COMPUTER FEOPLE -- — -/1I5 F 

LORDS OF THE HIDNIGHT --- 46/ P 

LORD OF THE RINGS 115/177 P 

H'ENFIN 117/145 F 

MACADAM BUMPER 110/145 F 

HAD DOC 130/173 F 

MAGIC PAINTER — / 96 F 

MANDRAGORE 150/203 P 

MANHATTAN 95 117/140 P 

MAEBLE EADNESS 106/ F 

MARBLE HADNESS I LUXE ) - 143/--- F 

HARSFOBT — /117 F 

MASQUE — -/145 t 

MATH 2e.« CYCLE 151/173 P 

MATH 3oi. -— /171 P 

MATH 5... 130/154 F 

MATH 6ei> 130/154 F 

MEBCENAÏY 87/189 P 

MESHAID MADNÏSS 72/ F 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 140/ F 

MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE 166/211 F 

MEURTRES EN SERIE 199/227 F 

MGT 99/143 F 

MIAMI VICE 69/ 85 F 

MICRO GEO 83/137 F 

MICRO SCRABBLE 15O/180 F 

MILLIONNAIRE 98/— P 

BINES DU ROI AQUANTUS 94/ F 

MINI OFFICE 2 94/125 F 

MISSION II 57/ F 

MISSION OMEGA 87/114 F 

HOHIE BLUES 113/155 P 

KONOPOLIC /109 F 

HONOPOLY 12B/1B4 F 

MONTY ON THE BUN 51/106 T 

KOVII 79/113 F 

MUSIC STUDIO /160 F 

MUSIC SYSTEME 113/170 P 

KEXOB /147 P 

NEXUS 7B/120 F 

NICHT BOOSTERS 98/— P 

NIGHT GUNNEÏ 61/110 F 

NIGHT SHADE 51/ F 

NOMAD 68/ 7 

NUCLEAE DEFENSE 7S/111 F 

NUMERO 3 /156 F" 

NUHEÏOLOCIE 105/— P 

OLYMPE 96/169 F 

ONE 99/143 F 

OPERATION DE BASE CH1 CH2 184/208 P 

OPERATION MEMO ™/154 F 

ORTHOGUS VOL 1 88/166 P 

ORTHOGUS VOL 2 BB/166 F 

ORTHOGUS VOL 3 88/ F 

ORTHOGUS VOL 4 88/— F 

ORTHOGUS VOL 5 88/ F 

ORTHOCUS VOL S 68/ — - F 

ORTHOGUS VOL 7 79/— F 

PACIFIC 95/— F 

PACHAK 87/115 F 

PASSAGERS DU VENT 664 /271 F 

PASSAGERS DU VENT 6128 -- ---/271 F 
PAWK 6128. /175 P 

Grands Titres _ 
à Petits Prix 



180 - 



25/- 



APPRENTICE 20/ — - 

BACK TO REALITY 20/— 

BOMBSCAB 22/— 

BOOTY 22/— 

CHINERA 22/— 

COLLAPSE 22/ — 

CONQUEST 25/— 

CYLU 22/ — 

FEUD 23/ — 

PIVE A SIDE SOCCER 25/— 

FLY SPY BL 23/— 

FORMULA I SIMULATOR 20/ 7: 

GOLDEN TALISMAN 25/— 

HARVEY HEAP BANGEN 22/— 

HELICHOPPER 22/ — 

INTO OBLIVON 20/— 

KANE 20/— 

KENTILLA 20/ — 

KNIGHT TIME 26/ — 

LASTV8 25/ 7 

MOLECULE KAN 20/ — 

NIHJA MASTER 22/ — 

NONTEBRAQUEOUS 20/ — 

ONE HAN fc HIS DR01D 20/ — 

PIPELINE 20/ — 

RADZOKE 20/ — 

REBELSTAR 22/ — 

SHORT FUSE 22/ — 

SOOUL OF A ROBBOT 20/ — 

SPEED KINC 20/ 7 

SPELLBOUND 25/ — 

SPIKY HAROLD 22/ — 

STAR PIRE BIED 22/— 

STORM 20/ — 

THBUST 22/— 

VIDEO POKER 20/-- 

WILD BUNCH 22/ — 

WILLOW PATTÏRN 22/— 



TITRES K7 tOI 

PING PONG 66/ — - F 

POSEIDON "30 ' 

PRICE OF MAGIC 58/— F 

PSODIGY 85/118 P 

PROGRAMMEUR — -/160 F 

PROJECT PLANNEB /222 * 

PBOTEHNIS 72/ F 

QUESTOI — 'H3 P 

BAID SUS TENEBE /136 F 

RALLY II 84/— F 

RAMBO 61/ F 

RANARAKA 94/143 F 

RASPUTIB 80/—- P 

REBEL PLAKET 81/— F 

RENEGADI -— /U4 P 

BE3CUE ON FRACTALUS 72/100 F 

RETURH TO 02 83/ F 

REVOLUTIOK 86/122 P 

RICHELIEU 138/147 P 

ROBBOT '124 F 

ROLAND IN TIRE - — /114 F 

ROOH 10 60/ — r 

SABOTEUR II 94/133 P 

SABOTEUR — /117 F 

SABRE UULP 58/--- P 

SAI COMBAT 72/ 99 P 

SAILING 85/124 P 

SAMANTHA FOX STR1P POKEB 73/111 P 

SAN PABLO 114/--- F 

SENTtNEL 96/139 F 

SCALEXTEIC 100/143 F 

SCHOKWAY BIDEB BT/126 F 

SC0UB1D0U 73/106 P 

SEPULCII 84/— F 

SHADOW PUE /118 F 

SHAO LINS BOAD 94/143 F 

SHOGUN /12B F 

SHORT CIRCUIT 94/136 F 

SIGMA 7 87/133 F 

SILENT SEBVICE B8/130 r 

SILICON DEEAHS 133/ F 

5KYF0X 83/132 F 

SLAPSHOT 80/— t 

SOCCER 86 72/ P 

SOECEBY 73/ F 

SORCEBY PLUS '111 F 

SPACE HAERIEI 68/110 F 

SPACE HOVIBG 177/284 F 
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DUCHET COMPUTERS & SIREN SOFTWARE 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW- NP 6 5 LA -ANGLETERRE -Tél. +44 291 257 80 
EN EXCLUSIVITÉ : DES PROGICIELS SUPER CHOUETTES EN FRANÇAIS POUR AMSTRAD - SCHNEIDER 464/664/6128 



DONNEZ DU CARACTERE à VOTRE IMPRIMANTE DMP 2000 

OU TOUTE COMPATIBLE EPSON 

ET UN LOOK PROFESSIONNEL à VOS TEXTES, AVEC 

SIREN PRINTM ASTER «» ff p ort compris) 

Le super utilitaire pour imprimantes DMP 2000 et compatibles EPSON 

Pour 150.00 FF, vous recevez le SIREN PRINTMASTER (disquette 3" 464/664/6128) qui vous offre : 

1 Texte en simple, double et QUADRUPLE largeur 6. Impression de l'écran graphique quel que soit le mode 

2. Mode inversion vidéo (caractères blancs sur fond noir) 7. Impression de tout écran texte différentes 

3 Un choix de 10 fontes de caractères "toutes faites" sur la dis- 8. Impression de tout écran MODE en 16 couleurs différentes 
' „. , pttp i 9. Tampon de 16 Koctets 

4 Soulignement à soeo 1 0. Compatibilité avec les traitements de texte 
5'. CREATEUR DE CARACTERES! Créez vos fontes personnelles et 11. Un emploi très simple a.la portée de tous 

redéfinissez les fontes existantes (en leur ajoutant des accents 
par exemple) 

SIREN PRINTMASTER, le super utilitaire en Français pour DMP 2000 et EPSON ne vaut que 150 FF port compris 



MODULE 2 DOUr SIREN DISCOVERY PLUS l'utilitaire en Français pour trans- 

Z™ll-X a a n-£r> férer de K7 à disquette les "Speedlock", "Sans en-tête", "Conven- 

PRINTMAb I tK tionnels", et les autres programmes protégés 

Une disquette 3" comprenant 10 fontes supplémentaires à utiliser DISCOVERY PLUS sur disquette 3" 

avec SIREN PRINTMASTER, donnant ainsi un total de 20 fontes "tou- (464/664/6128)' 150.00 FF port compris 

tes faites'' 

MODULE 2 100.00 FF port compris. SUPERTAPE 4000 (CPC 464 uniquement), l'utilitaire 

en Français pour la sauvegarde automatique K7/K7, avec 10 vitesses 

au choix 

SUPERTAPE 4000 K7 : 90.00 FF * Disque 120.00 FF 

ET TOUJOURS : 

CADEAU ! Commandez 3 des progiciels ci-dessus et nous vous 
T I |DDrv>l1£ offrons gratuitemnt en CADEAU le progiciel PRO SPRITE (LA FABRI- 

I UKbU *f I O pour formater les disquettes en 416 Koctets, q UE de LUTINS) valant normalement 125 FF ! 
avec son compendium de 20 utilitaires en Français Créez et animez des lutins que vous intégrerez à vos programmes ! 

TURBO 416 sur disquette 3" Un programme de démonstration est inclus pour vous assister. 

(464/664/6128) 175.00 FF port compris Documentation en Français. 



VENTE EXCLUSIVEMENT PAR CORRESPONDANCE - Envoyez vite votre commande (en Français) à : 
DUCHET Computers- 51, Saint-George Road- CHEPSTOWNP6 5LA- ANGLETERRE -Téléphone: +44-291 257 80 



ENVOI IMMÉDIAT LE JOUR MÊME PAR AVION dans le monde entier 
(hors Europe ajouter 10 FF par titre S.V P.) 

RÈGLEMENT PAR : 
MANDAT POSTE INTERNATIONAL en francs. 



EUROCHÈQUE en livres sterling (vous faites la conversion). 

CHÈQUE BANCAIRE en livres sterling compensable en Angleterre (votre banque fait la conversion). 

Rédiger les mandats, chèques , etc.. à l'ordre de DUCHET Computers. 

Si vous êtes pressé, réservez votre commande EN PARLANT EN FRANÇAIS ! 
Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au 44 291 257 80 de 8 h à 19 h. 



Ces programmes en Français sont Copyright DUCHET COMPUTERS & SIREN SOFTWARE. Leur diffusion commerciale même partielle sous 
quelque titre ou forme que ce soit et par qui que ce soit est formellement interdite. 
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Tout pour programmer 
votre AMSTRAD 

Véritables passionnés de f AMSTRAD, 
les auteurs de cet ouvrage ont passé des 
milliers d'heures à concevoir, rédiger et 
tester des dizaines de programmes. 

• Des programmes opérationnels 
à 100 %. De l'utilitaire CP/M à la création 
de graphiques à haute résolution, en 
passant par des jeux sophistiqués ou la 
commande de synthétiseur de sons, vous 
développez des applications captivantes. 

• Un choix très étendu de langages 
de programmation. Le Basic, le Logo, 
l'Assembleur, le Turbo-Pascal, et ulté- 
rieurement, le Foth, le Modula... 

• Des trucs et des conseils pratiques. 
Vous découvrez également de nom- 
breuses astuces : comment transférer du 
CPC 464 au 664, ou au 6128, comment 
insérer des utilitaires et gagner de la place 
en mémoire. . . 

• Vous élargissez le champ d'ac- 
tion de votre AMSTRAD. Avec la mise 
en pratique des programmes et des 
"recettes", vous découvrez de nouvelles et 
passionnantes utilisations de votre ordi- 
nateur. 

Le complément indispensable 
de votre AMSTRAD 
Présentation : classeur à feuillets 
mobiles 400 pages grand format 
(21 x 29,7 cm). Prix de lancement 
375 F TTC jusqu'au 30.06.87. 
Après cette date, 450 F TTC. 




mm®$ 



Vous possédez un AMSTRAD 
CPC 464, 664 ou 6128. 

Voici enfin l'ouvrage que vous 

attendiez pour tirer le meilleur 

parti de votre micro-ordinateur : 

"Comment exploiter toutes 

les ressources et augmenter 

les performances de 

votre AMSTRAD". 

Il traite en profondeur des 

techniques de programmation, 

ainsi que de la structure interne 

et des extensions 

de votre ordinateur. 

De plus, cet ouvrage restera 

en permanence à la pointe 

de la technique, grâce 

à un service de compléments 

et de mises à jour exclusifs. 
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Editions Weka - 12, cour St Eloi 
75012 Paris 



Tout pour augmenter 

les performances NOUV^ 

de votre AMSTRAD 

Cet ouvrage répond "par le menu" à 
toutes les questions que vous .vous 
"posez sur le fonctionnement de votre 
AMSTRAD. Il vous indique comment 
faire pour augmenter considérablement 
ses performances. 

• Votre matériel n'a plus de secrets 
pour vous. Fréquences d'horloge du 
Z80 CPU, interface PIO 8255, ports 
d'extension... Vous faites le tour complet 
de votre AMSTRAD, des schémas vous 
montrent en. détail le rôle de chaque 
composant. 

• Vous mettez en place vous-même 
des extensions. Portez la mémoire de 
votre CPC 6128 à IMo, mettez.en place 
une interface, raccordez de nouveaux 
périphériques... Des instructions de 
montage très précises vous permettent de 
procéder, à moindres frais, à toutes les 
opérations qui augmentent les possibilités 
de votre AMSTRAD. 

Votre ouvrage est 
toujours d'actualité ! 

Cet ouvrage, unique par sa conception, 
vous fait bénéficier d'un atout consi- 
dérable : il évolue à la même vitesse que 
les techniques et le matériel que vous 
utilisez. Trois à quatre fois par an, des 
mises à jour et compléments vous seront 
envoyés (150 pages environ, 215 F, 
service annulable sur simple demande). 
Vous disposez ainsi régulièrement de 
nouveaux programmes et d'une infor- 
mation parfaitement à jour sur les 
nouveaux matériels et logiciels. 

Profitez vite de notre offre 
de lancement ! 

Pour passer le plus vite possible à la 
pratique sur votre AMSTRAD, réser- 
vez dès aujourd'hui votre exemplaire de 
"Comment exploiter toutes les res- 
sources et augmenter les performances 
de votre AMSTRAD." Remplissez et 
renvoyez sans plus attendre le Bon de 
souscription ci-dessous, accompagné de 
votre règlement. Vous êtes ainsi assuré de 
recevoir cet ouvrage dès sa parution et 
vous réalisez une économie de 1 1 % par 
rapport au prix public à parution. 






oOJN LJll SOUSCRIPTION A renvoyer, avec votre règlement, 
sous enveloppe non affranchie, aux Editions WEKA, Libre Réponse 2581-75, 75581 Paris Cedex 12 



rjinaire. cet ouvrage ne , à us 

pas totalement, jenaur 

, \ e renvoyer sous J M e , , nte 



rembourse 
gralement 



mmédiateme- 



OUI,_ faites-moi parvenir, dès sa parution, un exemplaire de "Comment 
exploiter toutes les ressources et augmenter les performances de 
votre AMSTRAD". J'ai bien noté qu'en réservant cet ouvrage dès 
aujourd'hui, je bénéficie du prix spécial de lancement. Je recevrai également 
les compléments et mises à jour (je garde la possibilité de vous les retourner 
sans rien vous devoir, dans un délai de 15 jours après chaque envoi). 
Je joins le montant de ma souscription (soit 375 F TTC) par 
□ chèque bancaire □ virement postal 3 volets à l'ordre des Editions Weka. 



Nom 

Prénom 

Adresse 

Code postal 
Date 



Ville 

_ Signature 



(* Offre valable jusqu'au 30.06.87). AMSTAR 752204 




W o3 o -+J 

o M £>■ (=: 

CX.-M aj 

o lo s 

ex. - o . — i 

X -j-ï =1 



oj cd rj 



0*i — i <XJ 



OO SE 1/1 S 



Bon 

Nom 
Adresse 

Code postal Ville 

Envoyez-moi au plus vite: 

. . . Scanner DAET avec Logiciel d'exploitation .... 600 FF HT Port en recommandé 

. . . Scanner DAET et Crayon optique DART 790 FF HT 

. . . Multiface Deux (464-664-6128) 450 FF HT TOTAL: FF. 

Envoyez-moi ma commande en contre-remboursement ( ajouter 25FF pour les frais I. Je vous règle cette commande par 
Mandat postal International / Virement bancaire. Je vous autorise à débiter ma carte BLEUE VISA / EUROCARD dont 
le n. est validité .../... Signature 



CH 1283 La Plaine (Suisse). 

Commandez par téléphone 
. au 19 41 22 54 11 95 

Lundi à vendredi 



20 FF 



Deux nouveau-nés 
chez Ubi'Soft ! 




DUNGEON MAKER 



Ajouter le plaisir de la création 
à celui du jeu. Avec DUNGEON 
MAKER, vous pourrez laisser 
libre cours à votre imagination : à 
vous de planter le décor, de créer 
vos personnages, d'inventer des 
pièges diaboliques pour protéger 
vos trésors ! 

Mais si vous choisissez 
d'explorer le scénario de base, il 
vous faudra déjouer les plans 
conçus par SEYHMAR et ses dis- 
ciples pour atteindre votre but : 
déjouer le roi DRAGDUIN. 



INERTIE 

Buck SKYGORDON, le vaieurei -attant 

du XXVIII e siècle, s'est vu coi sonde 

la plus haute importance : sauver l'univers ! 

Prenant son courage à deux mains et son pis- 
tolaser dans la troisième, il décide de partir a la 
recherche des savants disparus pour mettre fin 
aux sombres desseins de l'infâme ZORGLUB ! 



SSHHSSSRI 



Et pour fêter çà, 





1,voie Félix Eboué 
94021 CRÉTEIL Cedex 
Tél. 43 77 74 01 



189 F les 3. 



Disque :229 F 
(Dragon's Lair 



les 3 

II, Starglider, Sigma 7) 




Je désire recevoir les logiciels suivants : port gratuit 

• INERTIE : Amstrad Cassette : 140 FF □ - Amstrad Disc : 180 FF □ 

• UBI PACK CASSETTE : Amstrad 
Dragon's Lair I - Starglider - Sigma 7 : 189 FF □ 



règlement par chèque bancaire ou C.C.P. 

• DUNGEON MAKER : CBM Disc : 180 FF □ 

• UBI PACK DISC : Amstrad 

Dragon's Lair II - Starglider - Sigma 7 : 229 FF D 
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LES NOUVEAUX 
PODIUM : 



PRETENDANTS AUX MARCHES DU 





'.::;:-V-V V... 




Nicolas POURCHET 



Gérard BROUSSE 





Thierry LERICHE 



Anthony TAROSSIAN 



Doué ? C'est ce que vous croyez ! Ce n'est 
pas parce que vous avez atteint 251 317 
points à votre Pac Man favori, que vous 
êtes le plus fort... 

Envoyez-nous vos meilleurs scores, accom- 
pagnés d'une photo d'écran et en attestant 
que vous ne trichez pas : vous monterez 
peut-être sur la plus haute marche de notre 
podium. Une photo d'identité peut accom- 
pagner votre envoi avec le risque de la voir 



publiée dans la revue... 
Le tableau ci-dessous fait apparaître les 
meilleurs scores qui nous ont été envoyés. 
Mais attention ! . . . La liste des jeux pré- 
sentés dans le tableau n'est pas figée : à 
vous de la faire grandir en nous apportant 
de nouveaux records, ce qui ne doit pas 
vous empêcher de continuer à combattre 
pour améliorer les anciens records ! 
Alors, tous à vos joysticks... 



BOMB JACK 


1 197 130 


Emeric DEBOSSCHERE 


GHOST'N GOBLINS 


850 650 


Anthony TAROSSIAN 


GREEN BERET 


4 274 580 


Gérard BROUSSE 


IKARI WARRIOR 


2 230 400 


Thierry LERICHE 


SPINDIZZY 


72 % of screens 
44 % of jewels 
58 % of game 


Bernard GASQUARD 


WINTER GAMES 

- Bobsled 

- Speed skating 

- Sky jump 


25,94 
0:28,1 
235,4 


Nicolas POURCHET 
Sébastien BEBIN 
Jean-Marie MENARD 


YIE AR KUNG-FU 


6 284 420 


Xavier RABE 



Vous lisez leurs noms chaque mois ; cer- 
tains d'entre eux figurent au palmarès 
depuis plusieurs mois !... 
Aujourd'hui, voici quelques photos 
accompagnées de la durée de vie de leurs 
plus hauts scores respectifs (encore imbat- 
tus à ce jour...). Réussirez-vous à les 
détrôner ? 




Bernard 
GASQUARD 
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UN JEU DE SIMULATION DE COMBAT QUI 
PRESENTE 7 SITUATIONS DIFFÉRENTES. 

_ : - : ez-vous à l'attaque du Quartier Général er.r.e~ : e: utilisez tous 
.r: — oyens qui sont à votre dispos:::" r : _: y parver.ir : jeeps, 
:/~; :a cons vous serez forcé de traverser la 7-ir.gie et les déserts à pieds. Votre Mission 

;. :out moment. Mais heureusemerv. v; us" disposez d'un armement et d'un 
; =crués qui vous permettra si vous avez les réCexes de faire face à toute situation. 
é ::dez de vous lancer dans cette mission il faudra aller jusqu'au bout. 
Vous serez seul et ne pourrez pas faire demi-tour. 




ZAC DE MOUSQUETTE, 
06740 CHATEAUNEUF 
DE GRASSE. 
TEL: 93 42 7145. 




tOCBAN'S* 
ALL STAR HITS 

ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF 93 42 71 45. 
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Editorial 



Ce mois-ci, nous pouvons dire que nous avons un point commun, en plus de notre passion pour les jeux bien 

sûr !... Il se trouve que, vous comme nous, vous entamez la dernière ligne droite. En effet, pour la plupart d 'entre 

•vous, il s'agit d'arracher la victoire dans le sprint final pour décrocher le passage dans la classe supérieure (il 

ne fallait pas en parler, peut-être ?...). 

Et pour nous ? Il s'agit tout simplement de "peaufiner" la préparation du Grand Evénement du mois de juin : 

"La première Nuit des Amstar d'Or"... 

Vous avez encore la possibilité de participer à cette manifestation, mais, attention, jusqu 'au 6 juin seulement ! 

Alors, pressons les derniers, tous à vos bulletins de vote !... 

La Rédaction 






Actualité 



LYON : DERNIERE MINUTE ! 

Nous vous avions déjà annoncé l'événe- 
ment devani se dérouler à Lyon les 15, 16 
et 17 mai prochains ; pendant ces trois 
jours Amstrad, PC et Minitel, seront pré- 
sentées au publie toutes les nouveautés, 
aussi bien matérielles que logicielles, du 
premier semestre 1987. 

Voici une bonne nouvelle pour les lecteurs 
et les abonnés d' AMSTAR : une réduction 
à ne pas négliger sur le prix d'entrée, fixé 
normalement à 30 F. 
ABONNES "AMSTAR : 10 F. Se présen- 
ter à l'entrée avec un numéro d'Amstar et 
l'étiquette d'abonné que vous recevez cha- 
que mois. 

LECTEURS "AMSTAR" : 20 F. Se pré- 
senter à l'entrée avec un numéro 
d'Amstar. 
Les "moins de 14 ans" ne payeront que 



HANDISOFT COMMUNIQUE 



Handisolt 



Ruche: 



:he- 



Développemcnl -Industrialisation d'aides 
techniques pour les personnes handica- 
pées, propose un logiciel de communica- 
tion : DEF1COM. Ce produit permet 
d'écrire sur l'écran, de corriger et d'édi- 
ter des textes sur imprimante à partir d'un 
capteur de type bouton poussoir ou 
pneumatique. 

Pour tout renseignement complémentaire, 
contactez la société Handisoft au numéro 
de téléphone suivant : 1.43.68.82.39. 



AMSTAR N" 8 

La couverture du numéro 8 d'Amstar vous 
a plus ? Nous tenons à vous signaler 
qu'elle a été réalisée d'après un original 
que nous devons ,i Messieurs Dominique 
Carrara et Bruno Bellamy... 



RELIURES AMSTAR 

Pour conserver dans un étal de première 
fraîcheur voire revue préférée, de magni- 
fiques reliures noires (la classe...) sont dès 
maintenant à votre disposition. Si vous 
désirez vous en procurer, précipitez- vous 
sur le bon de commande !... 



SOLUTIONS DE JEUX 
SUR MINITEL 

Vous devez tous savoir que nous avons un 
serveur à votre entière disposition sur le 
Minitel. Comment 7 Vous ne le saviez pas 
?... Alors faites vite le 3615 puis tapez 
MHZ et vous découvrirez des tas d'infor- 
mations intéressantes, d'une part, et vous 
aurez la possibilité de nous poser des ques- 
tions, d'autre part. Par ailleurs, sous l'af- 
fluence des coups de téléphone nous 
demandant des indices pour progresser 
dans les jeux (je n'en citerai qu'un, au 
hasard : Le Passager du Temps !), nous 
avons décider de vous fournir, chaque 
mois sur le Minitel, quelques indices pour 
un jeu donné. Super, n'est-ce pas ? Alors, 
surveillez bien le 3615 car ce petit plus va 
entrer en viRueur 1res prochainement... 



NOUVELLES RUBRIQUES 

Nous avons deux nouvelles rubriques à 
vous proposer et à soumettre éventuelle- 
ment à vos critiques : 

— Vous êtes très nombreux à atteindre des 
scores fabuleux tout en restant "honnè- 

s'arrangent pour obtenir, par exemple, un 
nombre de vies illimité (petites canail- 
les !...). Alors, pourquoi ne pas faire pro- 
fiter tous les lecteurs de vos astuces ? Nous 
attendons vos envois pour ouvrir nos 
colonnes aux .specwlisies Je celte caicgone. 

— Vous avez exprimé le désir de pouvoir 
passer des petites annonces dans Amstar. 
Nous pensons ouvrir cette rubrique avec 
le numéro du mois de septembre. Mais, dés 
à préseut, vous pouvez nous envoyer vos 
petites annonces en utilisant le bulletin 
prévu à cet effet et que vous trouverez ci- 
dessous. 



LE LOGICIE 




Relief-action 



Cela fail [rois jours galactiques que le vais- 
seau NMI dérive sans équipage quelque 
part près de Vega, Iroisième planète du 
système d'Ophueius. Je suis le seul rescapé 
de l'effroyable catastrophe qui s'est abat- 
tue sur nous. A la suite d'une expérience 
malheureuse sur l'une des formes de vie 
de Vega, un jeune laborantin a créé une 
entité monstrueuse. Celte dernière a 
décimé tout le personnel du vaisseau . Moi , 
John Grew, responsable des transmissions, 
ayant été plongé dans un sommeil cryogé- 
nique, je suis indemne pour l'instant en 
tout cas. Je sais comment m'échapper de 
ce piège avant d'être à mon tour dévoré 
par le monstre. II suffit de rallier la navette 
et de décoller au plus vite. Malheureuse- 
ment, le chemin est semé d'embûches : les 
salles du vaisseau sont parfois munies de 
portes résolument fermées. La taille du 
NMI laisse présager l'ampleur de la mis- 
sion : 3 niveaux et une cinquantaine de sal- 
les environ. 



Avant d'aller plus loin, parlons un peu de 
la présentation ; l'écran est divisé en 4 par- 
ties. La plus importante csl l'écran de pré- 
sentation du décor. H présente quelques 
particularités que nous décrirons plus loin. 
Une série de cadres au-dessus de la pre- 
mière fenêtre représente, sous forme de 
dessins, les objets que vous portez. Un peu 
plus bas, 4 rectangles comprennent les ins- 
truments présents dans chaque pièce. 
Enfin, la dernière fenêtre contient la liste 
des commandes disponibles. Ainsi, pas 
besoin d'entrer des ordres tels que "utili- 
ser briquet", de simples mouvements de 
joystick remplacent la frappe au clavier. 
Cela permet de mieux se concentrer sur les 
déplacements. 

Revenons à l'écran principal. Les dessins 
des pièces sont sous forme filaire, c'i 
dire que seules v.inf représentées les 
tes des objets. La vue en 3D peut être 
amplifiée par l'option relief. Vous obtien- 
drez alors les traits dédoublés bleus et roi 
ges caractérisant le procédé anaglyphe. 
Une paire de lunettes est fournie pour 
obtenir l'impression de relief. Ce procédi 
interdit l'emploi de moniteur monoch 
rome. Le résultat n'est pas vraiment con 




vaincant et dépend du réglage de lumino- 
sité de l'écran. De toutes façons, Relief- 
action présente une autre caracléristique 
plus attrayante, à mon goût, que l'effet tri- 
dimensionnel. 11 s'agit du déplacement du 
décor en temps réel. Au clavier ou à l'aide 
de la manette, la pièce se déplace en trans- 
lation ou en rotation (joystick + touche 
"Pire"). On a alors réellement l'tmpres- 



L DU MOIS 




si on de participer a 
N'oubliez pan que vous êtes toujours dans 
le NMI ei que le monstre rôde aux alen- 
lours. Il faut se mettre en route et quitter 
la relative sécurité de la chambre d'hiber- 
nation en emportant la cane magnétique 
trouvée la. Pas un bruit dans les couloirs 
dallés. Certaines portes vous opposent une 
farouche résistance (ce sont en général les 



plus importantes !). Mais, bientôt, grâce 
à la télécommande et aux caries magnéti- 
ques, ces obstacles seront balayés et vous 
pourrez visiter tous les recoins du gigan- 
tesque vaisseau, restez cependant prudent 
lors de vos déambulations, la créature n'est 
pas loin et votre escapade risque de tour- 
ner court. Les auteurs ont pensé aux âmes 
sensibles et nous évitent l'horrible specta- 



. Plus on découvre de piè- 
ces et plus on se pose de questions : à quoi 
peut servir la prison dans le laboratoire et 
comment utiliser l'atelier ? Ce sont des 
questions qui seront résolues par votre 
astuce. Vous allez d'ailleurs devoir 
déployer tous vos dons pour parvenir à 
achever cette piissiomumic aventure (Relief 
ou pas). 

13 



Banc d'essai log 



Le chevalier blanc 




D'emblée, vous vous diles : avec un litre 
pareil, ce doil encore être une histoire à 
l'eau de rose avec roi, chevalier et belle 
princesse en détresse en prime, je peux 
vous dire que vous ave/ bien cerné le sujet, 
mais je vais quand même vous donner 
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brume épaisse qui 
Bell-Grabam. On croirai! entendre le cli- 
quetis des mécaniques graisseuses qui 
s'agitent dans la semi -pénombre. Soudain, 
les modulations ui^ues do la sirène d'alerte 
déchirem la vapeur lourde. Etes appareils 
extraterrestres ont envahi le sol du 
planéfoïde. 

Il existe un seul moyen de faire l'ace à cette 
menace élrangere : les loui dernier- modè- 
les d'androïdes a capacné mutative accé- 
lérée sont projetés immédiatement sur le 
champ de bataille. Ces soldats infatigables 




quelques détails, ne serait-ce que pour vous 
donner l'envie de jouer avec ce logiciel car 
il a, malgré tout, un certain piquant. 
Ainsi donc, moi, le Chevalier Blanc du 
royaume, je me promenais avec la belle 
princesse du royaume et de mon cœur, par 
une belle journée d'été, lorsque, soudain, 
des êtres étranges se précipitent vers 
Avec le courage qui a fail ma répu- 
tation, je dégaine mon épèe et en envoie 
quelques uns au pays des Lnfers. Malheu- 
reusement, ils sont quand même très nom- 
breux et je ne peux les empêcher d'enle- 
ver MA princesse... Comme si cela n'étail 
pas suffisant, ils reviennent pour me pren- 
dre toules mes armes. Par contre, ils ont 
oublié un de leurs chevaux et, après l'avoir 
capturé avec quelques difficultés, je dois 
l'avouer, je me lance à leur poursuite... 
Pour parvenir à leur royaume, je dois tra- 
faisanl sauter ma 



monture de pierre en pierre, mais, au-n- 
lion, je ne dois pas renconlrcr un AVN1 
(Animal Volant Non Identifié) car, sinon, 
il me ramené illico presto a mon point de 
départ sans me demander mon avis (et je 
ne supporte pas de ne pas avoir mon mol 
à dire !...'). De plus, pour réussir à attein- 
dre le château, aussi étrange que les êtres 
qui l'habitent, je dois récupérer mes armes 
disséminées dans les marais... 
Vous voyez qu'il y à déjà beaucoup de 
choses à faire avant de pouvoir commen- 
cer vêritablemenl la recherche de la fille 
du roi. A moins que vous ne soyez reine 
ou roi du joystick, vous risque/ de rester 
un bon moment en haleine avec ce jeu qui 
est plaisant, varié dans ses actions el qui 
présenie un graphisme relativement éla- 
boré. Quant à la musique qui est toujours 
là loul au long du jeu. elle a l'avantage de 
ne pas être Irop exaspérante. 





ont pour principale cui acier islique la pos- 
s'biliié de ehangei d'aspect. De fantassins, 
ils peuvent devenir véhicule tout-terrain 
lanceur de grenades, chai d'assaut ou héli- 
coptère de combat. Chaque forme possède 
une apiilude à un style d'attaque. Le tank 
assez lourd à manœuvrer compense son 
handicap par une portée de rir plus impor- 
tante. L'hélicoptère se meut très rapide- 
véhicule tout -terrain, ses grenades sont uti- 
lisées pour toucher des objectifs à longue 
ponée. Malheureusement, il a peu de 

iljssine.l le plus agile. 
txaà l.uhlc que t'HÉ- 



propres moiivcmenis (a ce propos, le ioys- 
lick est obligatoire). On peut dire que le 



(allenlKin au lapage 
guerre -éclair. 
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Sigma 7 

DURELL/UBi SOFT 

Arcade 

Zaxxon fait des émules. En effet. Sigma 
™ reprend la disposition en diagonale de 
l'écran. Cela ne signifie pourtant pas que 
les deux programmes soienl similaires. Là 


SEVEN 






manquement toutes les pastilles afin d'en- 
granger le maximum de points soit vous 
êtes plus prudent et vous décidez de ne 
déblayer que le minimum de terrain. Il ne 
vous reste, avant de sortir, qu'à bien rete- 
nir le motif forme par eertaines pastilles 
"ingobables". Ce motif va vous être utile 
lors de la 3 e phase. Imaginez une calcula- 
trice sans écran dérivant dans l'éther, vous 
aurez alors une assez bonne représentation 
du 3 e décor. Sous la forme d'une boule, 
vous allez reconstituer le motif cité plus 
haut. Il faut, pour cela, atteindre les tou- 
ches de couleur jaunes (elles changent 
périodiquement) sans toucher au champ de 
force qui se déplace parallèlement à vous. 
C'est, à mon avis, le passage le plus diffi- 
cile car il demande des réflexes très 
rapides. 

Sons et graphismes sont plutôt agréables 
malgré un scrolling un peu saccade. A 
quand la suite ? (Tau 8 ?). 



où Zaxx ne présentait qu'un jeu d'arcade, 
Sigma 7 apporte une part de réflexion. Le 
jeu se déroule en 7 étapes, chacune d'en- 
tre elles étant divisée en 3 phases. Tout 
d'abord une pisic de décollage rose trans- 
porte votre vaisseau spatial vers de nou- 
velles aventures. Un rugissement de réac- 
teurs propulse l'engin cosmique vers les 
vides glaces cl étoiles de l'espace. Au bout 
de quelques secondes, de mystérieux trian- 
gles verts lotiibillotincnt autour de vous, 
"l'as le temps de vérifier s'ils sont amis ou 
ennemis" vous dites-vous en actionnant le 
bouton de tir. Vous avez raison : ce sont 
des mines spamiles ires dangereuses. Apres 
plusieurs vagues (le nombre dCpend du 
niveau de jeu), la base apparaît en haut de 
l'écran. L'atterrissage est, heureusement 
automatique. La suite s'apparente à un 
parcours de "Pae-Man" où les fantômes 
sont remplacés par des espèces de matelas 
à ressort qui ne vous veulent que du mal. 
Lors de celle phase vous avez deux façons 
■z systé- 




Krakout 



GREMLIN GRAPHICS 



Que pensez 
une taquet 



s que I 
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•l des briques ',' 
e-briques ! Bravo, 
c'est ioui à fait cela. Après Arkanoïd el 
Ml Brcaker, Greinlm Graphies nous offre 
sa version d'un des premiers jeux de l'ère 

Celle fois-ci, pas de vue en 3D, mais une 
disposition kileiale (kl raquette se déplace 
de bas en haut el réciproquement) assez 
originale. La baballe reste, au départ, col- 
lée à la raqueite. Une piession sur "Pire" 
et le jeu démarre. Chaque niveau présente 
un motif de briques différent . Les briques 





correspondes a 
colle la balle à 1; 
viser un objectif, 
chée, fait explos- 
"S" fait apparaît: 
la balle ne peut pi 



ontenir des lettres qt 
ertaïnes facultés. "G 
raquette et permet cl 
'13", lorsqu'elle esi toi 
r les briques alentoui 
; un mur derrière vou.s 
■ s s'échapper. Je ne va 



tachez qu'il y 
un miihiphealcur de points, i ... _.. 
el doubleur de raquetie. D'étranges bes- 
tioles circulent autour de vous, les ogres 
qui avalent votre balle el la recrache dans 
une autre direction, les pyramides qui pro- 
voquent un dédoublement de la balle, les 
abeilles qui hloqueni la raquette. N'ou- 



blions pas les "éponges" (c'est ainsi que 
je les surnomme) qui. par simple contact, 
vous entraînent vers un niveau alealoire 
(généralement supérieur). 
Le menu complète la panoplie des para- 
mètres avec changement de la vitesse de 
jeu, suppression des effets sonores. Il est 
possible que les 100 tableaux d'origine ne 
soit pas assez nombreux pour vous. C'est 
pourquoi Gremlni Graphics annonce une 
cassette supplémentaire comprenait! 100 
nouvelles pièces. 

Krakout possède, ce qui n'esl pas pour me 
déplaire, un joli graphisme, un- peu moins 
fin que celui d'Arkanord, mais 
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ANC D'ESSAI LOGICIELS 



Les passagers 

DU VENT 2 




Nous avions dé séduits par lu premier logi- 
ciel relatanl le début de la grande saga des 
Passagers du Veni el nous aï tendions la 
suite avec impatience ; il faut reconnaître 
qu'elle n'a mis qu'un trimestre à montrer 
son bout du nez. 

Celte fois, avec ce nouvel épisode, l'heure 
du serpent a sonnette (non sonné... je ne 
sais jamais lequel c'est !). Pour ceux qui 
ont raté le début du film, je fais un petit 
résumé : l'héroïne s'appelle Isa ; c'est une 
jeune libertine entreprenante a qui le litre 
decomicsse a été usurpé... En celte lui du 
XVIIJ E siècle et à la veille de la Révolution , 
elle parcourt le monde entier par la voie 
des eaux, allant des ports bretons aux riva- 
kcs africains. Son aventure commence à 
bord du Foudroyant ou elle rencontre un 
jeune marin, Hoèl, qui luit la France à 
cause d'une accusai ion injustifiée de meur- 
tre... L'une voulant retrouver sont litre et 
l'autre son honneur, leurs destins se 
retrouvent tout naturellement liés... 
Cette fois, nous nous retrouvons en pleine 
brousse avec un roi qui n'aime pas que les 
femmes lui manqueni de respect... ce qui 




revieni à dire que la femme 
à la parole (c'est Isa qui va i 
elle qui n'a pas sa langue dar 
Le mari d'Isa est malade e 




guère compter sur son compagnon de 
voyage, Monsieur de Monlaguere, qui n'a 
pas le courage comme qualité première ! 
Isa devra se débrouiller seule comme d 'ha- 
bitude, mais obliendra-t-elle aide el pro- 
tection du roi du village '.' 
Cette aventure est divisée en huit épisodes, 
par conséquent autant d'écrans aux gra- 
phismes vraiment superbes el autam de 
musiques toujours aussi mélodieuses. Les 
personnages intervenant dans chaque épi- 
sode apparaissent sous forme d'icônes et 
c'est en les sélectionnant au fur el à mesure 
que les légendes se déroulent. Tout au long 
de l'histoire, vous avez parfois des choix 
à faire parmi les dialogues et c'est à ce 
moment que vous devenez metteur en 
scène. A noter une modification par rap- 
porl à la première partie : à la lin des cinq 
premiers épisodes, le sage vous pose une 
question sous forme d'énigme et c'est à 
vous de trouver la bonne réponse en vali- 
dant le personnage qui va bien. Vous aurez 
alors des indices pour vous permettre d'ar- 
river à la fin de l'histoire. 

(Le premier logiciel "Les Passagers du 
Vent" a fait l'objet d'un banc d'essai en 
lant que logiciel du mois dans le n° 6 
d'Amstar). 
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DAMNES 
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SOMMET 

DU DONJON 



SALLE DE JEUX 



PORTE 

DE LA TOUR 

CARRE 



FACE AU GARDE 



IGERIE 
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DRAGON 
EN COLERE 
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GALERIE 
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CORRIDOR 

DU REZ- 
DE-CHAUSSEE 



Voici les principaux éléments de 
solution que vous devez appliquer 
dans les pièces respectives indiquées 
(dans l'ordre chronologique) : 



Crypte : prendre torche (2 fois) 

Damnés du royaume : donner torche 

Poste du garde : donner vin 

Sous le pont : embrasser grenouille 

Cabane du guide : lire pancarte 

Etage des celliers : lire pancarte 

Geôle du Fou : parler fou 

Boulangerie royale : prendre farine 

Etage des celliers : prendre extincteur 

Dragon en colère : éteindre feu, prendre œufs 

Galerie des portraits : appuyez nez 

Corridor : entrer 2 

Salon : décrocher 

Le bord du Noibrud : tirer corde 

Réservoir d'eau : parler crocodile 

Porte secrète des archers : brûler porte 

Chambre des archers : fouiller, prendre bourse, 

prendre parchemin 

Boutique du guide : acheter carte, regarder carte, 

lire carte 

Corridor du rez-de-chaussée : entrer 3 




ANC D'ESSAI LOGICIEL 



Saboteur 



Cet épisode esi sous-titré : la revangc de 
l'ange. Car cette lois, poini de malabar 
aux muscles de\e!i>pp6s, il s'agit d'une 
jeune femme 





caisses, il vous faudra les 
appuyant sur "Fire". Lorsque tous les 
morceaux seroni rassemblés il sera alors 
possible de corriger le tir des missiles. 
Ensuite, il est préférable de se sauver le 
plus vile possible si l'on veut échapper à 
l'explosion, c'est à ce moment qu'inter- 
vient la moio. Encore t'aut-il la Irouver ! 
Votre salaire s'affiche en dollars et fluc- 
tue en fonction de vos actions : anaque de 
garde ou réussite de la mission. 
La sœur de Ninja (le héros de Saboteur) 
est 1res efficace, malgré sa petite taille. 
N'oubliez pas que c'est vous qui la diri- 
gez. Vous sere tenu pour responsable des 
échecs éventuels ! 

Du côlé des graphismes pas de surprises, 
on retrouve les dessins du premier épisode. 
La musique, tonitruante, peut cire suppri- 
mée (ouf !). Je file prendre mon delta- 
plane. Je viens de moiii n carbonisé par un 



Toute vêtue de noir, elle gjisse à bord de 
son delta plane m: ciel bleu nuii en toile 
de fond. Hop ' d'un cou souple, elle se 
reirouve sur le toit d'un immeuble. File 
prend quelques secondes de repos et se 
remémore sa miasme, les couloirs du bâli- 
meni renferment une bande perforée ser- 
vant au déclenchement d'une batterie de 
missiles. Une fois le missile parti, il faut 
irouver une moto et s'échapper. Rien de 
bien complique en somme. Lvidcmmenl le 
tout est ehronomélré et vos adversaires 
pullulent : des gardes armés ou non (cou- 
teau et même lance-nammes), des chiens, 
des gros chais (appelés aussi pumas) et une 
pincée de roboi> [décommandés. Mais, il 
est temps de laisser place à l'action : la 
belle aventurière s'élance du toit vers une 
plate-forme. Mais, attention une chute de 
plusieurs étages ne pardonne p 
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La plupart des objets dont les 
de bandes perforées, se trouver 




Dossier du mois 




Tensions 

ERE INFORMATIQUE 

Réf/exron 

Il est 21 h lorque je me présente à l'adresse 
gui m'a été indiquée, .le me sens dans des 
conditions psychologiques exiraordinni- 



ditiojiner J Le mot me parait Ion appro- 
prie pour pouvoir faire une punie de poker 
dans de bonnes dispositions. 

Le silence qui reiuie dans la pièce rend l'at- 
mosphère pesante... Mes iro'is adversaires 
sont déjà là : deu\ liommes cl une Femme. 
L i . soudain, e'esl le grand vide', le doute, 
la certitude que ce n'est pas une bonne soi- 



y u elle 
plusqu 



SPECIAL 

!J@UQ 
DE SOCIETE 



Ce mois-ci, je peux vous assurer d'une chose : vous allez vous mellre à table ! 
Car nous avons les moyens de vous taire... jouer. 

En effet, vous êtes vraiment extraordinaires dans le maniement du joystick, mais 
nous avons pensé qu'il pourrait vous êlre agréable de trouver sur vos écrans 
des jeux faisant appel à la réflexion, d'une part, cl présentant l'adaptation de 
grands jeux de société tels Monopoly, Trivial Pursuil ou jeu d'Echecs, d'autre 
part. 

Alors, je vous souhaite de passer de bons moments de "casse-méninges" et je 
peux vous annoncer que vous trouverez prochainement dans ces pages un dos- 
sier "Jeux de rôle et d'aventure" qui est très demandé... 




. Les graphismes 
S ;de plus. lederc 



Tensions qui possède, à l'ongim 
joueurs différents, chacun ayant S 
pre stra.léeie-.. De quoi vous Faire 
pirer d'angoisse ! 



Dossier du mois 



MONOPOLIC 



raa 



En attendant d'a^o.r les possibilités de spé- 
culer à la Bourse (je ne parle pus d'âge car 
' is d'entre .ous le loin très bien alors 



nées !...), je vous propose ui 

à l'acquisition d'un monopole grâce a ce 

logiciel qui est une adaptation fidèle du 

Monopoly. 

Première condition à remplir : être de 2 à 
4 joueurs ; seconde condition : avoir de la 
chance aux dés... Au départ, vous dispo- 
sez d'un capital de 200000 F ; à vous de 
le dépenser à bon escient, afin d'obtenir 
une fructification maximale. Les dés vous 
servent à déterminer le nombre de dépla- 
cements que vous faites sur le tableau 
divisé en cases... A ce moment-là, plu- 
sieurs possibilités s'offrent à vous : bu 
vous "tombez" sur un terrain à vendre et 
vous saisisse/, d'emblée l'occasion ou vous 
êtes moins chanceux et vous vous retrou- 
ve;! sur un terrain appartenant à l'un de 
vos adversaires el vous devez alors payer 
un loyer (un droit de passage, en quelque 
sorte... mais, attention, il est nettement 
plus élevé rue de la Paix que rue Lecourbe, 
standing oblige !)■ Seulement, le parcours 
(du combattant 1) né se compose pas uni- 
quement de terrains, il y a également des 
gares à acquérir, la CGE, l'EDF... sans 
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OPERATIONS 

1. ACHAT 

2. VENTE 
3. PRET 
4. PRISON 
5. FIN 
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C'EST VOTRE AN- 




NIVERSAIRE CHA- 




auE joueur vous 




donne ieee F 





VOTRE CROIX ? 
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toutes tes surprises sou! 
envisageables !.. Et je ne vous parle pas 
du Fatidique "Aile? en prison, loul droit 
en prison, ne passe/ pas par la case IXpart 
et ne recevez pas 20000 F..." 
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[Jne fois que lous les terrains sont répar- 
ti", entre les diffétents joueurs, vous avez 
la possibilité de construire des maisons (et 
quand vous avez beaucoup de maisons... 
des hôtels). Non seulement vous investis- 
se/ dans quelque chose de solide (la 
pierre...), mais en plus vous vous remplis- 
sez les poches à chaque fois qu'un adver- 
saire passe dans vos terres !... Je vois déjà 
des dollars qui brillent dans vos yeux (cupi- 
dité, quand tu nous tiens !)... Sachez bien 
une chose : la chute est quelquefois nette- 
ment plus vertigineuse que l'ascension vers 
les sommets et la gloire... En effet, la fail- 
lite vous guette à chaque instant el, bien 
que vous puissiez emprunter jusqu'à 
50000 F, je ne vous conseille pas de vous 
retrouver dans cette situation. 



Le jeu de commerce et d'adresse est cap- 
tivant pour quiconque veut faire autre 
chose qu'avancer des pions sur des cases. 
L'écran nous présente seulement dix cases 
à la fois, ce qui nous empêche d'avoir une 
vision globale du jeu. Par ailleurs, le gra- 
phisme est clair, trop clair peut-être car le 
nom des rues n'est pas indiqué sur les dif- 
férentes cases, par exemple. Malgré tout, 
vous passerez de bons moments devant 
votre écran avec l'espoir de devenir le 
King... de la spéculation I 



Dossier du mois 



Colossus 

CHESS 4 



Par une de ces journées où il ne Fait pas 
bon mettre le ne/ dehors (il y en a encore 
à cette époque de l'année, malheureuse- 
ment !...), je vous conseille fortement tle 
l'aire une panie de casse-méninges grâce à 
ce logiciel de jeu d'échecs. 
Ce serait beaucoup trop long d'expliquer 





Avec Colossus Chess, vous avez une 
superbe possibilité de vous concentrer 
d'autant plus que vous êtes confronté à un 
adversaire d'une implacable logique. De 
plus, chose non négligeable, vous avez un 
graphisme agréable avec bon effet de 
perspective... 

Enfin, vous avez un grand nombre d'op- 
tions toutes aussi intéressantes les unes que 
les autres. Je ne vous en citerai que deux : 
d'une part, lorsque vous êtes à la fin d'une 
partie, épuisé mais fier de vous-même, 
vous avez la possibilité de faire défiler sous 
vos yeux toute la partie qui vient de se 
dérouler ; d'autre part, vous pouvez effa- 
cer de l'échiquier tous les pions de votre 
adversaire ; alors, seules les positions qu'il 
prendra apparaîtront à l'écran (ex : e8 e7). 
Voilà une manière de jouer qui est diffi- 
cile, mais il est possible de faire encore 
mieux !... En effet, vous pouvez effacer 
également vos propres pions de l'échiquier 
(dur, dur !). Une question m'effleure sou- 
dain : pouvez-vous le faire sans les mains ? 



le déplacement des six catégories de piè- 
ces ; nous considérons donc ces notions 
acquises et nous vous rappelons simple- 
ment que le but du jeu est de "mettre" 
échec et mal le roi de l'adversaire tout en 
protégeant son propre seigneur et maître 
des attaques et fourberies de toutes sortes 
pouvant venir du camp d'en face... 
Après avoir fait des ouvertures savantes, 
je m'empresse de protéger mon roi en fai- 
sant l'échange bien connu, et autorisé, 
entre la tour et lui (question à 100 F : com- 
ment s'appelle ce coup de maître ?). 
Hélas ! Ma vigilance, bien qu'extrême, n'a 
pas remarqué que l'adversaire a placé 
sournoisement ses pions de telle sorte que 
ma reine va être capturée pieds et poings 
liés, sans aucune chance de salut !,.. Et 
pouvez-vous me dire ce que devient un roi 
sans sa reine ? Il est condamné, à plus ou 
moins longue échéance, a déclarer forfait, 
à moins qu'un brave peiii pion ne réussisse 
a traverser l'échiquier et à se rematériali- 




Dossier du mois 



Trivial pursuit 



GENIUS BDITION/UBI SOFT 




jinbien de dénia possède une lour- 
le ?" "Est-ce que les petits-pois peu- 
floiter par guis temps ?" Ces ques- 
s, el quelques autres plus sérieuses, 
s seront posées dans le cadre -du jeu 
tvial Pursuit. Comme il est évident que 
E monde connaît les régies du besi- 
cles jeux de sodélé, j'arrête ici mor 
ide. Comment 7 11 existe encore des per 
' nt jamais talé de la Pour 




Dossier du mois 
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BORNES 



Vous qui adorez jouer aux 1000 bornes, 
je suppose que vous avez bien souvent ren- 
contré le problème suivanl : il n'y a per- 
sonne qui veuille bien faire une partie ei 
c'est la catastrophe ! 
Grâce à votre cher Amstrad, tous vos pro- 
blèmes vont s'envoler car il est toujours 
disponible pour être votre partenaire. 
Voici comment les choses se présentent : 





Pour ce jeu, l'écran se présente très sim- 
plement : une ligne en haut vous est réser- 
vée pour sélectionner l'action que vous 
aile? effectuer ; juste en-dessous, sont affi- 
chées les six cartes de votre jeu plus celle 
que vous tirez toujours avant de jouer. 
Quant au reste de l'écran, il fait apparaî- 
tre les noms des deux joueurs avec leur 
nombre respectif de kilomètres parcourus, 
ainsi qu'une pile permettant de voir si vous 
êtes stoppé, attaqué ou si vous pouvez rou- 
ler. Le sabot servant à la défausse se trouve 
au milieu et, de plus, il est indiqué le nom- 
bre de cartes restant dans la pioche. 

Les amateurs de 1000 bornes seront satis- 
faits avec cette version sur micro- 
ordinateur ; bien sûr, la présentation de 
l'avancement du jeu de chaque joueur est 
un peu "simple", mais il faut quand même 
reconnaître le bon graphisme de chaque 
carte du jeu. 



chaque joueur a six cartes dans les 
"mains" ; ces cartes peuvent représente! 
un certain nombre de kilomètres (de 25 à 
200), des attaques (accident, crevaison, 
panne d'essence...), des parades (répara- 
tions, roue de secours, essence) et. des 
"bottes" (véhicule prioritaire, citerne d'es- 
sence...). Le jeu se déroule en autant de 
manches qu'il le faut pour atteindre le pre- 
mier 5000 points. Une manche est réussie 
si vous réussissez à afficher 700 km, mais, 
attention, ne croyez surtout pas que ça 
roule tout seul car votre adversaire est là 
pour vous mettre des bâtons dans les 
roues !... Mais si vous possédez des "bot- 
tes", alors vous avez plus d'un tour dans 
votre sac car si, par hasard, il ose vous 
mettre une crevaison... et toc un increva- 
ble ; un accident... et hop un as du volant. 
C'est ce qui s'appelle des coups-fourrés 
car, non seulement vous ne pourrez plus 
jamais avoir un accident avec un as du 
volant, mais, en plus, ce "coup-là" -vous 
rapporte beaucoup de points... 

40 
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Reflexion 



Des pions noirs et blancs, un damier 8x8. 
Qu'est-ce que c'est ? Un jeu d'Othello (ou 
Reversi), bien sûr. 

Au centre du damier, se trouvent 4 pions, 
2 blancs et 2 noirs. Un des joueurs choisit 
les noirs, l'autre est obligé de prendre les 
blancs. A partir de là, une lutte titanesque 
va s'engager entre vous et le cerveau élec- 
tronique de l'ordinateur. Les noirs com- 
mencent et posent un pion de manière à 
entourer une pièce adverse avec au moins 
deux pions. Le pion blanc devient alors 
noir. Les joueurs sont tenus de prendre à 
chaque coup. Si cela n'est pas possible, ils 
"passent" (surtout en fin de partie). 
Le but est de posséder le plus de pions de 
sa couleur lorsque la partie s'arrête, c'est- 
à-dire lorsque le "damier" est plein. 
Le Reversi possède des règles simples, assi- 
milables en quelques minutes. En revan- 
che, les bons réflexes de jeu sont plus longs 
à acquérir. Cobra-Soft nous propose là 
une version claire de ce jeu de réflexion. 
II y a même une option Anglais-Français 
,t indispensable. Par les autres 



COBRA-SOFT 



AM-STKAM-DAMES 

Décrivons ce que nous avons sous lés 
yeux : un damier de cent cases, vingt pions 
noirs ei vingt pions blancs... Si vous me 
dites que tous les éléments sont réunis pour 
l'aire une partie de dames, vous ave/, gagné 
le droit de revenir en deuxième semaine !.. 
Dés le départ, chacun étant sur ses posi- 
tions, un pion blanc s'avance le premier 
pour respecter la devise ' "Honneur aux 
blancs !" Il sera bientôt suivi par ses com- 
pagnons, chacun d'eux ayant lu prétention 
de traverser le damier en prenant les adver- 
saires suivant les règles établies Une fois 
arrivé à destination, chaque pion aura le 
droit de doubler de hauteur afin d'érre 
nommé "dame" et d'obtenir ainsi de 
grands pouvoirs. Pour progresser dans de 
bonnes conditions, la règle d'or à obser- 
ver est la suivante : chercher le plus possi- 
ble à rester sur les bords du damier afin 
de se protéger au maximum. 
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La réalisation de ce logiciel est réussie, le 
déplacement des pièces est facile. Par ail- 
leurs, il y a suffisamment de niveaux de 
difficultés (7 exactement) pour donner 
envie de jouer aussi bien au débutant qu'à 
l'expert. ... 

Enfin, il faut noter qu'il existe des options 
qui sont très intéressantes : d'une part, 
vous avez la possibilité, avec l'option 
"Changement du damier", de choisir une 
position initiale afin d'étudier un coup par- 
ticulier ou de faire résoudre un problème ; 
d'autre part, vous pouvez revenir en 
arrière lors d'une partie et ce jusqu'à 
20 fois I... 

Pour terminer, je vous rappellerai que l'or- 
dinateur respecte une règle que nous aime- 



choix, on trouve : la profondeur dd recher- 
che qui varie de 1 â 8 avec, bien ïùr. aug- 
mentation proportionnelle du temps de 
réflexion. I a profondeur en fin de partie 
permet à l'ordinateur d'assommer littéra- 
lement un adversaire trop confiant (de 8 
à 12). Deux styles de stratégie A et B com- 
plètent les options se rapportant au jeu de 
l'ordinateur. Le volume du son est para- 
métrable de à 7. A chaque tour de jeu, 
votre pièce clignote, les flèches - et - 
permettent de vous montrer toutes les cases 
que peut occuper votre pion. Un appui sur 
"ENTER" et c'esl à l'ordinateur de jouer. 
Si vous êtes débutant, ne vous inquiétez 
pas si vous êtes battu assez souvent même 
au niveau 1 car Reversi est assez coriace. 
41 



Prohibition 



INFOORAMES 





e avancée de la nuit, il n'est 
absolument plus po.ss.ibJc de distinguer cor- 
1 les objets se trouvant dans la 
r il y a beaucoup trop de fumée... 
de cigares bien sûr ! D'ailleurs, la seule 
lumière, éclairant faiblement l'environne- 
menl, se trouve au-dessus de la table ronde 
où quatre personnages sont assis, cartes 
dans les mains, œillet à la boutonnière et 
chapeau mou sur la tète... Cette partie de 
poker n'arrive pas à se terminer dans de 
bonnes conditions pour vous, malgré le 
whisky coulant à floi... 
Soudain, la porte de la cave s'ouvre vio- 
lemment et, avant que quiconque ail pu 
esquisser un seul geste, la police fait son 
entrée ! On peut dire que ce n'est vraiment 
pas votre jour de chance car, en cette som- 




bre période de l'histoire des Etats-Unis où 
la prohibition règne, vous risquez de pas- 
ser un sale quarl-d'heure... D'autant plus 
que, visiblement, les policiers ne s'intéres- 
sent qu'à vous. 




C'est alors que vous apprenez avec stupé- 
faclion qu'ils sont à la recherche d'un mer- 
cenaire de voire trempe afin de faire face 
à la criminalité qui règne dans les bas- 
quartiers new-yorkais et que la police n'ar- 
rive pas à résorber ! Vous voici donc 
volontaire d'office pour éliminer tous les 
tueurs à gage mais, attention, certains 
prennent des otages et il ne faut surtout 
pas que vous fassiez des victimes 



innocentes... 
localiser avec 




dans la rue et devez 
sur la fenêtre ou se 


trouve un tueur à un moment précis 
(Attention ! Il y a un compte à rebours 
pour l'éliminer avant qu'il ne le fasse). 
Et lorsque vous êtes parvenu avec succès 
au bout du parcours, vous repartez pour 
un deuxième tour mais plus rapide !... El 



:i des 



tte. 



Avec ce logiciel, je sens que vous allez cra- 
quer !... En effet, vous avez entre les 
mains un graphisme superbe, une musique 
géniale qui vous transporte dans l'am- 
biance qui va bien et c'est un véritable jeu 
d'arcade où vous devez faire preuve de 
rapidité et de nerfs solides. Un seul incon- 
vénient... et il est de taille ! CE JEU 
N'EST DISPONIBLE QUE SUR CPC 



B 



ANC D'ESSAI LOGICIELS 



K.Y.A. 




beaucoup d'ennemis. Le plus simple esl de 
vous donner la lisle complète de vos adver- 
saires : V.B. 464, V.B. 664, V.B. 6128, 
V.B. 8256 e: V.B. 8512 (Je suis sûre que 
leurs numéros matricules, ne sont pas sans 
vous rappeler quelque chose...), Parmi 
tous tes destructeurs, un seul vous sera 
maigre tout utile : c'est le V.B. 6128 car 



"Kccp Yoursdl Alive"... Voie 
unique devise que vous devez a 
prit tout au long de ec jeu bi« 



Vous pénètre/ dans la cité des VB n 
monde inquiciant constitué de cave 
des murs au\ propriétés déroulante 




Kassure/-vuus, il exis 


e malgré tout une 


bonne race de mur qu 


vous recharge mais 






utilise/ vos munitions 


"ar la dernière cal è- 


gorie de mur possède 


in effet de ricochet 


et vous aurez alors 


n parfait exemple 


d'aulodeslruetion !... 




Vous ave/ déjà pu co 


stater que le cadre 


dans lequel vous evolu 


/n'est pas des plus 



Ballblazer 




Nous sorti n 


ne des astres kalaxon et Kala 
iccseï les siècles oni beau pas 


t elle lots, il s'agit de la linale du t ham- 
pionnai InieisiellaUL de Bullhlu/er. te 


une halle et 
un droide c 


sSoupuK^îaci"^ 110131 " 01 


sport, c'est que de lomuies années d'entrai- 
neuieui pour réaliser ce rêve peuvent s'avé- 

noter que le tournoi de Ballblazer est le 
plus grand du temps et de l'espace qui 
existe ci. en plus, il vous perniei d'obte- 
nir le tnre suprême île "Masicrblazcr". 
<C'esi tout snnplement la gloire !,..). 
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le principe du jeu est ires simple : vous 
quer un "but" entre les deux poteaux. 
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Vous avez .1 mn pour être vainqueur 
(croyez-moi, ce n'est pas si long que 








est divisé en deux parties 
chaque joueur sa propre 



Ce logiciel a l'av, nuage de présenter un jeu 
simple et 1res rapide. A noter que les 
poteaux de but sont mobiles. Par contre. 
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CHICHE 
ON PROGRAMME ? 



Aujourd'hui, eu va l'aire du bruii ! Enten- 
dez par Jâ que l'on va s'occuper des fonc- 
tms sonores de i'AMSTRAD Ci'C ; 



S plu 



i qu. 



->iïet, 



pein cher- d'oeuvre musical, du genre 
UHOSTS BUSTERS ou BACTRON en 
stéréo et en accompagnement polyphoni- 
que, ce n'est pas à la portée de loul le 
monde ! C'csi pour les grands génies el ce 



ielBIPduCHRÎ<7). 



BRUIT OU MUSIQUE ? 

Si on ne sait que vaguement laper sur un 
lambouï el que Ton nous demande de 
jouer telle mélodie sur un violon, il fau- 
drait des mois ou des années pour y par- 
:e violon, on 



BRUITS... 

quelqu 



ande 
rpret 



alors 



! On 



facilen 

El bien, avec un micro-ordinateur, il se 
passe exactement l'inverse : reproduire un 
air de musique d'audition supportable 
c'est facile, mais d'en faire sortir des bruits 
(autres que des CLOCou desGRRR), ça 
c'est très difficile et surtout très long à met- 
tre au point. Un bruit de moteur de 
bateau, c'est facile, mais je ne suis tou- 
jours pas parvenu à reproduire le bruit 
d'un choc sur une casserole... 
Etant aussi fainéant que vous (voire plus), 
on ira vers la ladlné, la musique, mais en 
final je vous livrerai en pâture quelques 
bruits qui vous rappelèrent certains jeux 
d'arcade. 

La musique c'est une suite, une superpo- 
sition de sons purs ; un bruit c'est un 
mélange incohérent de sons complexes. 
Voilà pourquoi il est si difficile de les 
reproduire par synthèse. 



Michel ARCHAMBALLT 



QU'EST-CE QUE LE SON ! 

Un son se différencie d'un autre par des 
caractères, physiques, à savoir 

— La "hauteur", c'est la note plus ou 
moins, aiguë. On parle aussi de "fré- 
quence" (élevée = son aigu), ou à l'inverse 
de "période" (période courte = aigu). 

— Le "volume", la puissance. On parle 
aussi d'amplitude. 

— L'enveloppe : c'est la variation du 
volume dans le temps. Exemple, frappez 
une touche de piano : ie son démarre très 
tort puis va en diminuant. Sur un harmo- 
nium, c'est le coin i aire, le départ de la note 
est "poussif" el l'arrêt est assez net. L'en- 
veloppe d'un instrument à cordes est très 
différente de celle d'un instrument à vent. 

— Le timbre, la tonalité : prenons la 
"tonalité" d'attente du téléphone ; c'est 
un LA 1res pur (440 Hertz = 440 vibrations 
par seconde), si pur qu'il en est insipide. 
Et maintenant ce même LA sur un violon, 
le son est alors "riche". Pourquoi ? Parce 
qu'il est impur ! Il y a en majeure partie 
de ce 440 Hertz, mais aussi un peu de 
440x3 el de 440x5. La "fréquence fonda- 
mentale" est donc "souillée" par des 
"harmoniques" 3 et 5. C'est ce mélange 
d'harmoniques qui donne du goût, qui sert 
ainsi à identifier, à personnaliser 
l'instrument. 

— L'enveloppe de tonalité : ces harmoni- 
ques ont elles aussi une "enveloppe", dif- 
férente de celle de la note fondamentale. 
C'est cela qui donne ces légers 
"trémolos". 

Et c'est tout cela mélangé qui permet à 
notre oreille de reconnaître un clavecin 
d'un saxophone... 

Un «synthétiseur» à vingt mille francs a 
une multitude de réglages pour reconsfi- 
iu.r ... . .. ,,. |V ,.. . .. i, .-.,, . 

Notre petit AMSTRAD n'en a pas toutes 
les possibilités, bien sûr,,. Mats il permet 
quand même de produire quelque chose 
d'agréable à entendre. 



LA COMMANDE SOUND 

Prononcez «SAONDV Ça veut dire son 
en anglais, je ne vous l'apprendrai pas ; 
c'est la commande BASIC la plus impor- 
tante en ce domaine ; c'est le «PRIN'I 
sonore». 

Le premier nombre-paramètre qui le suit 
s'appelle le canal, généralement I ; cela 
signifie plutôt "musicien n° I". Le 
deuxième paramètre, c'est la "période" du 



pkr 



t peut 



i unité de période est complètement 
basiardo-Amslrad. Ne vous faites pas pié- 
ger ; quand le paramètre période aug- 
mente, la note est plus basse (ou grave). 
Le troisième paramètre, c'est la durée de 
la note en centièmes de secondes. Voulez- 
vous le LA ? Essayez 
SOUND 1,284,400 

La durée est de quatre secondes (le 400) 
Remplace/ 284 pur 568. qui est égal à 
284x2 : c'est encore un LA, mais à Toc- 
lave du dessous, El maintenant par 142 
( = 2S4/2) ; c'est aussi un LA, mais de l'oc- 
tave au-dessus (plus iiijju). Oh ! a propos, 
on dil UNE octave... 
Ces trois paramètres sont obligatoires, les 
suivants sont facultatifs : 
— Le quatrième, c'est le volume : depuis 
zéro (silence) jusqu'à 15. Si on ne met rien 
c'est 12 par défaut. 

A présent, jouons trois noies en MEME 
TEMPS. Il suffit de 3 SOUND sur les 
canaux 1,2 el 4. Essayez 
10 SOUND 1,568,500,15 : 'fondamentale 
20 SOUND 2, 189,300,14 : 'Harmonique 3 
30 SOUND 4,1 13,300,13 : 'Harmonique 5 

Pendant les trois premières secondes c'est 
notre LA, mais accommodé avec ses har- 
moniques 3 et 5 (568/3 = 189 ; 568/5 = 
113), à des volumes moindres. Les deux 
dernières secondes, c'est le LA chimique- 
ment pur. Lequel préférez-vous ?... 
AVIS l Ne vous servez pas des canaux 
autres que 1, 2 et 4. Les canaux 3, 5, 6 et 
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7 oni des allions ultra super comple; 
à laisser au* spécialistes. Les utiliser se 
souvent suicidaire, du «gal'fophone» 
f«iM hurler voire chat... 



Il y a encore trois autres paramètres 
optionnels ; le numéro d'enveloppe LNV. 
le numéro d'enveloppe de ion ENT (des 
numéros arbitraire définis par le program- 
meur) et enfin l'indice de bruit. Ce dernier 
esl franchement minable comme effet. Peu 
de programmeurs l'utilisent en musique. 
Revenons à des choses plus simples et 

i. Voici mon petit cadeau du 

1). 



s llisnr. 



UM SEQUKNCEUR MUSICAL 

Un "séquenceur" vous invite àentrer une 
stlite de noies au clavier, DO, SOL, FA, 
Ml, RE... et, à votre signal, il interprète 
votre composition. Sympa non ? Notre 
séquenceur est 1res simple, pas de dièses 
ni de bémols, pas de croches, de double 
croches, de blanches ou de rondes ; rien 
que des noires (toi y-en pas être raciste ??). 
Mode d'emploi : tapez la note en lettres. 
ENTER, noie suivante, ENTER... et pour 
finir la lettre Q el ENTER. Vous savou- 
re/ alors votre oeuvre inédite. Pour la ré- 
écouter, lettre R, ENTER. Pour un autre 
air, lettre A, ENTER. C'est tout. 

Commeni ça marche ? 

— Ligne 50, en DATA se trouvera ies 
"périodes AMSTRAD" des notes DO à 
SI que l'on met en tableau DIM P(7) par 
READ ligne 60. 

— Ligne 100 un INPUT de la note Nï. 

— Ligne 150 un 1NSTR détermine à quel 
emplaeemenl se trouve Nï dans la chaîne 
GAM$ de la ligne 20. Grâce a l'astérisque 
de GAMS, il suffit de diviser cette place 
par deux pour avoir le numéro de la note 
(pas mal l'astuce, hein ?). Ainsi que vous 
tapie/ SOL ou 50 c'est pareil. Connaissant 
le numéro de la note, le tableau P(7) nous 
renvoie la période PER (ligne 160). On 
peut jouer celle noie (ligne 180), mais celte 
période est placée dans le tableau DIM 
AIR (100), qui le recueille dans l'ordre 
(ligne 170). 

Toul jouer sur une seule octave, ça fait 
école maternelle, alors il vous suffit de 
faire suivre votre note par le numéro d'oc- 
tave, sans espace. Exemples, RE2, SOL3, 
FA2... Une note sans chiffre est prise 
comme octave 1 (LAI = LA). Ne dépas- 
sez pas 7 ! A partir de 8, le CPC ne répon- 
dra plus, el l'octave 7 est proche des ultra- 
sons (très pénible). 

Votre octave est lue ligne 120, mais le Fac- 
leur FACT, qui divisera la période de base, 
esl savamment calculé ligne 130. 
Après un nombre de noies égal à 5, vous 
lapez "Q", c'est alors lesaul en ligne 200 
qui va faire exécuter (c'est le cas de le 
dire... ) votre mélodie. 
Remarquez alors la ligne 230 : C'est un 
silence entre chaque note (période quelcon- 
que mais volume =0), afin de les séparer. 
Nous avons fixe athurturirniL'iii la durée de 
ce silence au huitième de la durée de cha- 
que note (ligne 40). 



USTiNO I 

10 " SEQUENCEUR MUSICAL - M. A, 4/37 
20 GAM*="*DOREMIFASGLASI" 
30 D=40: ' durée d'une note 
40 SIL=D/S: durée du silence 
50 DATA 956,851,758,.716,63S,568,506 
60 FOR J=î TD 7:READ P(J>:NEXT 
70 DIM A1RU00) :S=0; ' 100 notes ma»; 
8B CLS:PRINT "Ecrivez votre mélodie 
par note.":PRINT "Pour un Octave a> 
•sus, -faites sui vrg la note par 2,3, 
, OU 7 , Ex emp 1 e FA2 " 

90 PRINT "En -final tapez Q et vous i 
drez 1 'air" 

100 INPUT"NOTE " ,N*:N*=UPPEP*(N*> 
110 IF Nt="G" THEN 200 

120 QCTA=vAL<RIGHT*<N*-, i) ) : IF DCTA=( 
N OCTA=l: ' octave 
13(3 FACTEUR=2/MOCTA-l) 
140 Nt=LEFT*<N*,2> 
150 IF INSTR<GAM*,N*)=0 THEN 
160 PER=P( ÎINSTR(efiM*,N*> ) /2 
170 S=S+1îAIR(S1=PER/FACTEUR 
IBS N=S:GQSUB 300 
190 GOTO 100 
200 ' FINAL 
210 FOR N=l TO S 
22« I30SUB 300 
23&t SOUND 1 ,1000,SIL,0: 
rtation de notes 
240 NEXT 
250 INPUT"Re-entendre o 



note 
des 
,5,6 



100 

: ' Péri ode 



Sile 



A) ' 



,0* 



260 Q*=UPPER*ÏQ*) 

270 IF INSTR<"RA",Q*)=0 THEN 250 

230 IF Q*="R" THEN GOTO 210 

290 RUN 

300 ' JOUE LA NOTE 

310 SOUND 1 ,AIR(N) ,D,15 

320 RETURN • 



Pour rendre la mélodie plus rapide, dimi- 
nuez la valeur de la durée de note D à la 
ligne 30. 

Et maintenant, on va mettre une "enve- 
loppe ROCK" ! OK 7 Alors ajoutez la 



,2.8.- 



.2, i 



1,2,4 



i fin de la ligne 310 



310 SOUND 1, A1R(N), D, 11, I 
Le 1 final signilie "avec enveloppe I". On 
a baissé le volume de 15 à 1 1 afin qu'il 
puisse ëlre modulé par l'enveloppe. Vous 
dire commeni j'ai établi les paramètres de 
cet ENV 1 vous ferait bailler de sommeil, 
car ce n'est pas simple. C'était uniquemeni 
pour vous faire une démo d'enveloppe. 



LISTING 2 

10 ' BRUITAGES DIVERS 

20 CLS:PRINT"E5PACE pour Départ du 

":PRINT 

30 GOSUB 1000 

40 PRINT"BONUS de BABASSE" 

50 FOR N=l TO 3 



■ONSEILS 



60 FOR l*N200 TD 1 STEP -10 

70 SOUND 1 ,M, 1 , 15 

B0 NEXT:NEXT 

^0 GOSUB 1000 

100 PRINT"ALERTE ! " 

1 10 FOR N=l TO 30 

3 20 SOUND 1 , 250 ,10,15 

130 SOUND 1,350,10,15 

140 NEXT 

150 GOSUB 1000 

160 PRINP'MARTEAU" 

170 FOR N=l TO 6 

190 FOR V=15 TO 1 STEP -1 

190 SOUND 1 ,0,10, V, 0,0, 2 

200 NEXT:NEXT 

210 60SUB 1000 

220 PR INI "ACCELERATION" 

230 FOR P=700 TO 1 STEP -1 

240 SOUND 1 ,P,1 , 15 

250 NEXT 

260 GOSUB 1000 

2/0 PRINT"DOUBLE EXPLOSION" 

280 FOR V=15 TO Q STEP -1 

290 SOUND 1, 450, 40, V, 0,0, 25 

300 NEXT 

310 GOSUB 1000 

320 PRINT"QUINZE FAS" 

330 FOR N=l TO 15 

340 SOUND 1,0,3,7,0,0,10 

350 SOUND 1,100,70,0 

360 NEXT 

370 GOSUB 1000 

380 PRINT"le 99.52.98.11" 

390 FOR N=l TO 8 

100 SOUND 1 , 1 00 , 60 , 1 5 

410 SOUND 1,100,30,0 

420 NEXT 

430 GOSUB 1000 

440 PRINT"COUP de FUSIL" 

450 ENV 1,10,-1,8,5,-1,4 

460 ENT 1,80,1,1,20,2,1 

470 SOUND 1,50,100,15,1,1,22 

480 GOSUB 1000 

490 PRINT"LA5ER sur la SOUCOUPE" 

500 FOR N=l TO 20 

510 SOUND 1,50,17,15,1,1,10 

520 NEXT 

900 PRINT:PRINT" FIN du CARNAGE 



910 END 

1000 ATTENTE 

1010 Q*="":WHILE Q*= 

1020 RETURN» 



Les, ENT (enveloppes de lonalilé) se déter- 
minent pur les mêmes calculs (fastidieux) 
que les ENV. Après les calculs, ce soni les 
essais, les retouches et encore les retouches. 
Bref, moitié calculs, moitié pilométrie, le 
[oui multiplié par le facteur chance... Et 
celte bidouille de ENV + ENT nous 



LES BRUITS 

Que de patience il faut ! On pari d'une 
"formule intéressante" que l'on modifie 
ici et là, souvent en aggravant les choses : 
On veut améliorer ce «doux gazouillis d'oi- 
seaux», on modifie ici paramètre, et on a 
alors un «lavabo qui se video... 
Dans les quelques exemples de bruits qui 
suivent dans le listing 2, seuls les deux der- 
niers utilisent des ENT el ENV ; les autres 
ne comprennent que des SOUND. Ceci 
pour vous prouver qu'avec celte seule ins- 
truction, on peut l'aire des choses 
inti 



Peut-ê: 
ronl place d: 






■ < 



os programmes, 
invite à vous amuser à modi- 
paramèires : parfois, vous ne 
! pas de différence, parfois ce 



":Q*=INKEY*:WEND 



véritable "bide"... 

Quelques explications BASIC : 

— Une période conduit à une sorte de 
CLOC, aussi est-il rentable de le dévelop- 
per par un facteur de bruit. Exemples dans 
les lignes 190 et 290. 

— Lorsqu'un SOUND est déclenché, le 
programme continue tout seul, alors que 
le bruit programmé continue son effet, 
sans s'occuper de ce que l'ail la suite du 
programme. Cela explique l'eifel doublé 
de la ligne 290. 

— Pour le "fusil", on utilise un ENV et 
un ENT, tous deux numérotés 1 
I = numéro tout à fait arbitraire ). Ils vont 
rester en mémoire comme de vulgaires 
variables. Aussi, pour le bruit "laser", il 
est inutile de les redéfinir. Le SOUND de 
la ligne 510 signifie : Canal 1 (encore lui), 
période 50. durée 1 7. volume 15, ENV 1 , 
ENT 1, bruit dix. 

Vous ave? reconnu quelques bruitages de 
la plupart des logiciels de jeux. Vous voyez 
qu'il- ne -ont pa.s 1res sorciers, en revan- 
che d'autres, d'aspeci anodin, demande- 
raient une dizaine de lignes et des heures 
de bidouille... 

Remarque/ aussi le grand "trou" de la 
nuuieiotation dea lignes, entre 520 el 900. 
Ça c'est pour vos trouvailles sonores ; ce 
listing n'est que le début de votre future 
«bruilothèque»... 

CONCLUSION 

J 'espère avoir décadenassé l'aspect fermé 
des instructions sons, telles qu'elles sont 

sinistremenl présentées dans le manuel y, 

AMSTRAD ; du moins pour SOUND qui g 

est de loin la plus importante. [^ 

Vous vous attendez peut-être à ce que je g 

l'âne pour avoir du son» ? Hé bien perdu ! w 
Je ne le ferai pas... ^ 



Banc 



D'ESSAI LOGICIELS 



FOOTB ALLER OF THE 
YEAR 




Le jour commence juste à se lever lorsque 
nous pénétrons dans la forêt. Aujourd'hui, 

il y a un épais bi ou illaid niais ce n'est pas 
lui qui va nous empêcher de faire nos deux 
heures quotidiennes de footing. 
Depuis que la saison a commencé, le moral 
de l'équipe a toujours été moyen ; c'est 
normal car nous n'avons pas que des vic- 
toires à notre actif !... El pourtant, nous 
ne sommes qu'en 4 e division ! Mais je ne 




désespère pas car j'ai 17 ans, de bonnes 
jambes et toutes mes dents... Je me suis 
juré qu'un jour, je serais le footballeur de 
l'année... et j'y arriverais coûte que coûte. 
A propos de sous, j'ai commencé ma car- 
rière avec 5000 livres en poche ei je dois 
compter sur mon salaire et les "coups de 
pouce" de la chance pour augmenter ce 
petit pécule. Pour tout match que je joue, 
j'ai la possibilité d'acheier des cartons me 
permettant de tirer en plus des pénaJties 
ce qui, normalement, doit permettre à mon 
équipe d'assurer pius facilement la vic- 
toire. Mais attention, plus je suis haut dans 
la hiérarchie et plus ces cartons sont 
chers !... D'où l'intérêt de se faire de la 
"Money", beaucoup de "Money"... 
Pour cela, je dispose de cartes que l'on 
appelle "cartes incidents". Chaque carte 
coûte 200 livres : c'est pas cher et ca peut 
rapporter gros !!! Comme, par exemple, 
un bilki f'ajiiianl de lotciie ou un pourcen- 
tage sur un gain mais je peux aussi 



gagner... les irais de la princesse (si je me 
marie) ou d'une nouvelle paire de 
chaussures... 

-le peux également acheter des cartes de 
transfert (il faut bien influencer le destin 
de temps en temps...) qui me permettront 
de changer de division mais, attention, cela 
ne marche pas a tous les coups ! 
Et si je me débrouille bien, en fin de sai- 
son, je serai parmi les six "finalistes pour 
accéder au titre suprême tant souhaité ! 
Ce logiciel a l'avantage d'être un mélange 
de stratégie, de hasard et de simulation 
sportive, ce qui, à mon humble avis, 
apporte une dimension supplémentaire au 
simple t'ait de taper dans un ballon. Il y 
a de multiples actions mais au niveau du 
graphisme et de la seéance d'arcade, il 
s'agit uniquement de tirer des pénalties 
(pardon !,.. des coups de pied au but !)ce 
qui ne comblera peut-être pas totalement 
les fanas purs et durs du foot... 



FlVE STAR GAMES 




BEAU-JOLLY 

Compilation/Jeux d'arcade 



EQUINOX (Mikrogen) : 
Vous êtes dans un comple» 
niveaux, et dans chacun d'eux se trouve 
un élément nucléaire instable. Bien :.ûr, 
c'est à vous qu'incombe l'obligation de 
localiser et d'anéantir le danger de chaque 
niveau. Mais attention, le lemps qui vous 
est impani est limité,., alors DANGER !!! 



SPINDIZZY (Electric Dreams) : 
Un jeu d'arcade dans une nouvelle dimen - 
sion qui est une très bonne adaptation de 
Marbie Madncss. Vous devez tracer la 
carte de ce inonde artificiel suspendu dans 
l'étrange et la qualité première dont vous 
devez faire preuve est sans aucun doute 
l'habileté... (Banc d'essai dans AMSTAR 
n° 1). 

THREE WEEKS IN PARADISE 

(Mikrogen) : 

Que diriez- vous de passer trois semaines 
de rêve dans un endroit tout simplement 
paradisiaque ?.. Vous avez gagné (dans un 
concours) un voyage et vous vous retrou- 
vez... dans une hutte (avec antenne de 
télé I) au milieu de la jungle. A vous de 
découvrir si ce milieu vous esi hostile ou 



WHO DARES WINS II (Alligata) : 
Dans ce jeu d'arcade, vous vous retrou- 
vez en plein conflit face à de nombreux 
guerriers qu'il vous faut abattre à tout priK 
si vous voulez survivre. Si, en plus, vous 
abatte?, celui qui menace un pauvre civil 
innocent, vous bénéficiez d'un bonus. Un 
dernier délai! ; ne pas oublier de récupé- 
rer les caisses de munitions qui vous sont 
parachutées. 



ZOIDS (Marteeh) : 
Vous êtes plongé sans préambule dans 
conflit entre les Zoïds bleus ei les Zoïds 
rouges. Voire mission est d'aider la pre- 
miiTu catégorie en réunissant toutes les piè- 
anlZoïdZillapuis, 



^43*3MP9 



FIVE0ÏÏAR 



ceci étant fait. ^ 
rîble Redhorn. 



s do 




Banc cessai logiciels 



Les aventures 

de 

jack burton 




Fran 


iseo ?... PriHdpatcment si vous êtes 


une 


Ile aux yeux verts (je suis donc par- 


taite 


neni immunisée contre ce danger !). 


hnp 


Tel, l.o Pan, célèbre ei infâme man- 


darin 


veut absolument apaiser un démon 


alm 


'obtenir un corps mortel. Mais pour 


parv 


nu a ses lins, ildoil commencer par 


epou 


et une tille aux yeux verls... qu'il 


ii'hes 


lera pas à sacrifier par la suite. C'est 


à cet 


instant précis que notre héros ne va 


pas 


arder à être concerné car sa petite 



llie 



encombre p 




de scrupules et il enlève en même temps les 
deux jeunes Biles. Elles sont alors condui- 
tes dans son empire, qui se trouve sous les 
rues de Chinaiown, et des lors Jack iîur- 
lon et Wang Chi ne vont avoir qu'un seul 



Chacun d'eux a une spécialité Je combat : 
Jack Burion est en mesure de se défendre 
avec ses poings mais il est surtout imbat- 
table avec son '"Buslimaster", fusil qu'il 






s de sa 




progression ; quant â Wang Chi, il est tout 
simplement expert en arts martiaux et, de 
plus, il possède uneépêe. U faut egakmeni 
compter sur Egg Shen car, bien sur, 
"jamais deux sans trois"... Le dernier 
héros apporte la louche magique car il se 
déplace sur un nuage volant mystique et 
il foudroie ses adversaires !... 
Dans ce logiciel à trois héros, vous n'en 
commandez qu'un seul à la lois. Pour par- 
venir à la salle nuptiale, lieu de rendez- 
vous pour l'ultime combat, vous devez tra- 
verser les rues de Chinatown, visiter les 
égouls avant de forcer le Q,G. de Lo Pan. 
D'une réalisation correcte, ce jeu propose 
un écran figurant un négatif de film, Clia- 
■eedes signes Yin 



Ya 



UlLliqil 



. il est possible de la 



e musique d'itilrodui 



© 



Banc dessai logiciels 



AUFWIEDERSEHEN 
MONTY 




itre de ce logiciel laisse plai 
isphère de douleur ei de tristes 
, que peui cacher un "au revoi 




l plus que jamais à ses irouss 
ire arrivée êSI provideniielle e 



.-fia, il l. 



nu^c-a 



t le conduire dans 
TOpeei 



bler suffisamment de " Pesetas" pour lui 
permeiire d'acheter l'île Montos qui se 
révélera être un havre de douceur el de 
Sécurité puisque personne ne conriaïl son 
Existence. A pari l'argent liquide qu'il faut 



r pour pouvoir vivre, Moniy a éga- 
une multitude d'objets a récolter 
obtenir son "passeport" pour voya- 
in pays à l'autre. El, lorsque tous 
ments nécessaires sont réunis, la 
jse, lit mystérieuse, la mystique île 



ndre 



de l'île sur laquelle il 
au bout de ce jeu... 



.s devr 
■npagnie de 



Miami vice 



ut pas ècmppé a 
rde Miami (pro- 



011 AMSÏAR. Apprenez 
: c'est capital pour I; 




loin pas de end 
e, même bénin, se 
incongrue. Si vous 
ittoir, même put 



i. Uru 



ride/ compte Un diargemenl de drogue d'une valeur 
acile dans tes d'un million de dollars va être livre jeudi 
malin a un certain M. "J*\ Il laiu donc 
écumer les bas-fonds de la ville, après avoir 
t'ait un plan de la cite. Les bars louches 
sont repertoiies. 01 ce soui le lieux de pré- 
dilection des malfaiteurs. Vous arriverez 

"Big Bo.ss". Vous pouvez arrêter voire 
voilure cl eu descendre pour surprendre les 



,■ aioi 



Hall. Vous gagnerez 




n'oublie/ pas que les reude-vous oui lieu 
uniquement le lundi. La notice vous indi- 
que les heures cl les endroits probables des 

sein avant l'heure : les bandiis s'enfui- 
raient. Un délai de 4 ;i S minutes csl néces- 
saire enire l'heure du rendez-vous ei voire 

déiendu, au moindre bobo allez doue luire 
un loin du côté de l'hôpiial. cela unis 




B 



Banc dessai logiciels 



Head 

OVER 
HEELS 





Liberté : ils sont composés de deux par- 
ties, la tête ei les jambes, et peuvent aussi 
bien agir en étant sépares qu'en étant unis. 
Après sa eaplure, chaque partie de l'espion 
de Liberté a été enfermée dans une pièce 
différente du château de DenLnoire. Votre 
rôle est de les faire sortir mules les deux 
et de les emmener sur la place du Marché 
afin qu'elles puissent s'unir. 
Une fois cette première partie de votre mis- 
sion effectuée, il faudra vous occuper de 
la révolte des quatre planètes pour que le 
peuple de Denlnoirc puisse, lui aussi, pro- 
voquer un soulèvement... 
Avec Head over Heels, vous vous retrou- 
ve* évoluant dans une multitude de pièces 
remplies de pièges... et le tout en gra- 
phisme 3D avec un décor très riche cl des 
couleurs vraiment superbes. Reste à se 



c a obier 






.idilïi- 



: la tête AVEC les jambes ! 



Avec ce logiciel, nous pénétrons dans un 
empire bien étrange et qui se trouve être 
bien incompréhensible par rapport à notre 
propre système solaire. 
En effet, il se trouve que Dcntnoire est un 
empire du mal et de l'esclavage ; c'est 
pourquoi l'empereur de Dcntnoire fait 
régner un régime plus qu'oppressif dans 
quatre mondes... Il s'agit d'Egyptus, de 
Pénitentier (qui est en toute logique la 
planète-prison de l'empire), de Safari et du 
Monde du Livre. La révolte gronde dans 
toutes ces planètes, mais ils sont tellement 
opprimés que personne ne se décide à se 
rebeller ouvertement. 
Une telle atmosphère n'est pas sans inquié- 
ter les habitants d'une planète voisine : 
Liberté. Aussi, envoient-ils un espion afin 
de savoir s'il serait possible de déclencher 
enfin une révolution. Malheureusement 
pour lui, il s'est l'ait capturer cl c'est alors 
que vous intervenez en grand sauveur !... 
Avant loute chose, il faut que vous con- 
naissiez la particularité des habitants de 
54 




Banc dessai logiciels 



Rana 

RAMA 



Bougre, bougre. Mervyn, l'apprenti 
sorcier, ne cesse de faire des bêtises. Dec 
nier exploit en dale : il s'est amusé 
mélanger les mixtures concoctées par so 
grand maître. On devine facilement I 
résultat : Mervyn esi passé de l't 
l'homme à celui de batracien progloltis 
Comme s'il n'avait pas été assez puni 
est envoyé directement dans le donj 
sans passer par la case départ et sans t 





être en pleine possession de ces moyens) 
ou bien la destruction des "choses" pré- 
sentes dans la pièce. Au départ, tout sem- 
ble assez simple, vos "missiles" sont assez 
efficaces envers ce qui bouge ou ce qui 
reste immobile {il existe, en effet, des géné- 
rateurs d'armes qui produisent des instru- 
ments plus que contondants lani qu'ils ne 
sont pas détruits). Les sorciers eux-mêmes 
ne sont pas très puissants et vous pouvez 
en venir à bout assez facilement. A ce pro- 
pos, l'utilisation d'un sortilège se l'ait eu 
remettant en ordre le mol RANARAMA, 
le tout étant bien sûr chronométré. Le sor- 
cier en mourant laisse échapper des disques 
de puissance j récupérer absolument. Vous 
pourrez ansi augmenter voire "force magi- 
que". Aux niveaux inférieurs, les sorciers 
sont beaucoup plus coriaces. Il faudra 
avoir fait le plein de maléfices pour espé- 
rer les vaincre. 



cher les 20000 francs. En un mol : l'hor- 

Dans un contexte plus noir que le fond 
d'une mine de charbon obscure, une 
pointe de lumière apparaît : Mervyn a 
hérité de quelques sorts, faibles il est vrai, 
mais qui lui permettront peut-être de faire 
erôa plus longtemps. Vue de dessus, la 
situation n'est pas meilleure, les pièces 
dans lesquelles la grenouille se déplace 
apparaissent brusquement, dévoilant sou- 
vent une horde de monstres. Car ce don- 
jon est peuplé de créatures infernales el 
leurs maîtres ne sont pas loin. 
Le but de Mervyn esl de sortir du donjon 
le plus vite possible. Il va lui falloir pour 
cela affronter de très puissants sorciers. 
Sur les pavés de certaines pièces, se trou- 
vent dessinés des motifs étranges. Lorsque 
vous êtes sur un de ces "sologlyphes", une 
pression sur "Feu" el vous obtenez sou 
le plan du niveau dans lequel vous errez, 
la liste des sons disponibles, une télépor- 
tation au niveau inférieur (il vaut mieux 
56 



LEC IN DES AFFAIRES 



Nous ouvrons ici une nouvelle rubrique 
dans laquelle nous vous présenterons cha- 
que mois quelques logiciels qui ont tous 
un point commun : leur prix,,. 
En effet, ce sont des programmes qui 
valent "20 balles" en Angleterre et vous 
pourrez vous les procurer pour la modi- 
que somme de 26 francs, port compris, en 
vous adressant chez DUCHET COMPU- 
TERS dont voici les coordonnées : 
51 SI George Road 
CHEPSTOW NP6 SLA 
A NGLETERRE 
Tél. (44) 29l.257.S0 



SOULOF 
A ROBOT 



M ASTER TRONIC/ 
DUCHET COMPUTERS 



Les auteurs de Nonlerraquéous (voir Ams- 
lar n c 6) onl décidément la. fibre roboti- 
que. Le précédera épisode mettait en scène 
une machine pilotée par vos soins. Vous 
n'étiez pas habitue à l'atmosphère Nonler- 
raqueuse, c'est pourquoi vous ave/ lamcn- 
lablemcnl échoué ! Aile/, on vous excuse : 
une nouvelle mission vous échoit. 
Le dictateur-roboi Robert est sur le 
déclin : sa santé menace la planète. Il faut 
l'anéantir avant qu'il ne s'éclate en parti- 
cules métalloïdes. Votre robot-héros est 
une machine douée de sentiments : son seul 
désir est de mourir, si possible près du 
méchant robot le délruisanl du même 
coup. 

Rassurez- vous, l'ambiance est loin d'être 
lugubre : les couleurs et les bruitages n'en- 
it pas la mélancolie. Le graphisme 
du héros est assez 
: a l'habitude, vous 
de nombreuses salles 
f l'antre de l'indicible 
Is lienncnl une place 
l'action (or les chutes 
irrémédiable- 



" boîte de 
amusant. Com 
devrez pareouri 
avant de déeou' 
horreur. Les s; 
importante dan. 
maladi 




Imagination 



FfREBIRD/DUCHET COMPUTERS 



Qu'y a-t-il de commun entre une machine 
à voyager dans le temps, les plaines gla- 
cées d'un royaume nordique, un labyrin- 
the de plaies-formes, une base militaire de 
la seconde guerre mondiale et un ordina- 
teur ? Tout simplement le logiciel d'aven- 
lure "Imagination". 

Si la présentation est habituelle : un gra- 
phique avec un texte en bas d'écran, le scé- 
nario est plus original, il y a,en fait 4 aven- 
tures. Chacune d'entre elles a un point de 
départ commun ; votre chambre dans 
laquelle ou trouve un ordinateur et... vous. 
Une disquette iraïne sur la table, insérez- 
la dans l'ordiitaiciu cl regardez l'écran. 4 
tilres de jeu apparaissent alors. Votre 




choix étant eileclue, vous êtes propulsé 
dans l'époque choisie. Bigre ! Le dialogue 
n'est pas évident (surtout en anglais). Si 
vous demandez de l'aide par "HELP", on 
vous répondra de faire preuve d'imagina- 
tion et d'examinci aiiemiwinent les objets 
vous entourant. 11 paraît qu'il existe un 
moyen pour passer d'une aventure â l'au- 
tre, alors je vais me pencher sur mon ordi- 
nateur et me meure a imaginer, imaginer... 



Spiky harold 



"J'ai encore faim", se dit Harold, le héris- 
son. Le petit animal se met en route pour 
calmer ee besoin impérieux. Gasp ! Des 
oiseaux et autres insectes au contact mor- 
tel (sans doute les retombées de Tcher- 
nobyl) lui barrent le chemin. Je n'irais pas 
jusqu'à dire que la vie de hérisson ne man- 
que pas de piquant, mais le périple qui 
vous est proposé ei 
vous arrivera souvent dêtr 
coincé entre un rocher et ur 
Ce n'est pas bien grave, toi 
que le hérisson a 18 vies. Tâchez 
même de ne pas les gaspiller. 
Parmi les objets à ramasser, on trouve un 
verre de vin (Dom Pérignon 1945). Ce 
breuvage a un effet déroutant sur la bes- 
tiole à pointes : les commandes droite ci 
gauche s'inversent ! Les pièces de monnaie 
sont à attraper avec avidité puisqu'elles 
donnent une vie supplémentaire. 



: pris au piège, 
e guêpe tueuse. 
il le monde sait 
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I e graphisme des 5"? salles, sans être trans- 
cendant, est plutôt bien Fait. La démarche 
d'Harold est assez comique eL son aspeci 
ne l'est pas moins. Un jeu champêtre ci 
amusant qui ne doit pas vous faire oublier 
que le temps est compté et que 24 heures 
sont vite passées. 



